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Exemplo de utilizacao do Design Pattern

Observer

O cdédigo-fonte que serd apresentado foi desenvolvido na IDE* NetBeans 7.0.1 e é um exemplo
do padrdo de projeto conhecido como Observer. A seguir € mostrada a representacdo em UML? e
cédigo-fonte em Java.

Uma representacao em UML do padrao de projeto Observer
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Figura 1: Modelo UML para o padrdo de projeto Observer.

1 Integrated Development Environment.
2 Unified Modeling Language.
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Cdédigo em Java para o modelo apresentado na Figura 1
package exemplo_padracobserver;

B import java.util.Observable;

1
2
3
4
5 public class SensorDeTemperatura extends Observable{
&
7 private float temperatura;

8

9 public void setTemperatura(float temperatural {
10 if (this.temperatura != temperatura) {

11 this.temperatura = temperatura;

12 setChanged();

13 notifyObservers(this. temperatural;

14 }

15 }

15 1

Figura 2: Classe SensorDeTemperatura

1 package exemplo_padracobserver;

2

3 ? import java.util.Observable;

4/ L import java.util.Cbserver;

b=

& public class ArCondicionado implements Observer {

7

B private boolean ligado;

g

10 public ArCondicionado() {

11 T this.ligado = false;

12 1

13

@ @verride

15 E public void update(Cbservable o, Object arg) {

16 if((Integer) arg = 24 && !Tigado) {

17 sSystem.out.println("Temperatura: " + (Integer) arg
18 + " -» Ligando o ar condicionado...");

19 this.ligado = true;
20 }
21 else
22 if ((Integer) arg == 16 && ligado) {
23 system.out.println("Temperatura: " + (Integer) arg
24 + " -= Desligando o ar condicionado...");
25 this.ligado = false;
26 1
27 - 1
28 }

F igurd 3: Classe ArCondicionado
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1 package exemplo_padraoobserver;

2

3 T import java.util.Cbservable;

4 import java.util.Observer;

>

5] public class Aquecedor implemsnts Ohserver {

7

8 private boolean ligado;

=]

10 public Aquecedor() {

11 T this.ligado = false;

12 }

=

& @verride

15 B public void update(Observable o, Cbject arg) {

16 if({Integer) arg <= 16 && !'ligado) {

17 System.out.println{"Temperatura: " + (Integer) arg
18 + " -> Ligando o aquecedor...");

19 this.ligado = true;
20 1
21 else
22 if({Integer) arg = 16 && ligado) {
23 system.out.println{"Temperatura: " + (Integer) arg
24 + " -= Desligando o aguecedor...");
25 this.ligado = false;
26 1
27+ 1
28 }

F igurd 4: Classe Aquecedor

1 package exemplo_padracocbserver;

2

3 public class Exemplo PadraoObserver {

4

5 = public static void main(stringl[] args) {

5]

7 Aguecedor aquecedor = new Aguecedor();

8 ArCondicionado ar = new ArCondicionado();
9 SensorDeTemperatura sensor = new SensorDeTemperaturafl);
19

11 sensor.adddbserver(ar];

12 sensor.addCbserver(aguecedor);

13

14 sensor.setTemperatura(22];

15 sensor.setTemperatura(29);

15 sensor.setTemperatura(l5);

17 sensor.setTemperatura(22);

18| - 1

19 1

Figura 5: Classe Exemplo_PadraoObserver — método Main
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Resultado apresentado apds execucao do programa

Qutput - Exemplo_PadraoObserver (run)

B [run:
Temperatura: 29 -= Ligando o ar condicionado. ..
W Temperatura: 15 -= Ligando o aquecedor...
Temperatura: 15 -= Desligando o ar condicionado...
__|Temperatura: 22 -= Desligando o aquecedor...
B BUILD SUCCESSFUL (ftotal time: 0 seconds)

Figura 6: Resultado apés execugdo do programa.
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