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Exemplo de utilização do Design Pattern

Observer

O código-fonte que será apresentado foi desenvolvido na IDE1 NetBeans 7.0.1 e é um exemplo 
do padrão de projeto conhecido como  Observer. A seguir é mostrada a representação em UML2 e 
código-fonte em Java. 

Uma representação em UML do padrão de projeto Observer

1 Integrated Development Environment.
2 Unified Modeling Language.
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Figura 1: Modelo UML  para o padrão de projeto Observer.
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Código em Java para o modelo apresentado na Figura 1
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Figura 2: Classe SensorDeTemperatura

Figura 3: Classe ArCondicionado
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Figura 4: Classe Aquecedor

Figura 5: Classe Exemplo_PadraoObserver – método Main
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Resultado apresentado após execução do programa
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Figura 6: Resultado após execução do programa.
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