NetBeans
Conhecendo um pouco da IDE

Professor: Edwar Saliba Junior
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Apresentagao:

1) Abra a IDE (Integrated Development Environment), ou seja, o Ambiente Integrado de
Desenvolvimento conhecido como “NetBeans”. Vocé vera a IDE, como na imagem a seguir

(Figura 1):
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Figura I1: IDE NetBeans

Criando Um Novo Projeto de Software:

2) Vaem “File | New Project...” a seguinte tela aparecera para vocé:



New Project

Steps Choose Project

1. Choose Project Categories:

[ MetBeans Modules
» O Samples & Java Class Library
& Java Project with Existing Sources
4§ Java Free-Form Project

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can
== also generate a main class in the project. Standard projects use an
B s IDE-generated Ant build script to build, run, and debug your project.

‘Next >J Eini |Cancel | Help |

Figura 2: New Project

3) Em Categories escolha a opgédo “Java” em Projects escolha a opgédo “Java Application”.
(Figura 2), e em seguida aperte o botao Next. A seguinte tela aparecera para vocé (Figura 3):

-

New Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project

. Project Name:
2. Name and Location -

Project Location: | /media/Data/Programming/Win32/Java/Exemplosiulas |Browse... |

Project Folder: {media/Data/Programming/Win3z/Java/ExemplosAulas/Javabpplication1 7

Use Dedicated Folder For Storing Libraries

Different users and projects can share the same compilation libraries
(see Help For details),

[ Create Main Class |javaapplication17.Main

[& Set as Main Project

b < Bagk | | Me | EinishJ Cancel| | Help

Figura 3: New Java Application

4) Na tela apresentada na Figura 3, dé um nome ao seu projeto, preenchendo o campo Project
Name (para que vocé nao tenha problemas com este tutorial mais adiante, sugere-se que vocé
dé o nome deste primeiro projeto de: apresentacao). Lembre-se de ndo usar caracteres
especiais. No campo Project Location, vocé podera escolher uma pasta (diretério), onde vocé
deseja que seu projeto seja criado. No campo Project Folder, vocé vera o caminho completo,
onde estara localizado seu novo projeto. Neste campo vocé podera observar também, que
sera criada uma pasta com o nome que vocé deu ao seu projeto, e esta pasta sera criada
dentro da ultima pasta do cominho que vocé escolheu no campo Project Location (campo
imediatamente acima do campo Project Folder. E para finalizar, temos o campo Create Main
Class, que possui um Check Box e, quando este estiver marcado, entdo a classe Main sera
criada com o nome que vocé escolher. Caso vocé ndo escolha um nome especifico, sera
utilizado o nome que vocé deu ao projeto.



5) Tudo preenchido, entdo aperte o botéo Finish (Figura 3). Sera mostrado a vocé, uma tela com
um novo projeto ja iniciado (Figura 4).
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Figura 4: Projeto criado.

6) Vocé notara que a IDE, cria um projeto com 0 nome que vocé escolheu. Cria também um
package com o nome que vocé escolheu para o projeto. Cria ainda, uma classe chamada
Main, isto se vocé nao desmarcou e tampouco alterou o nome no campo Create Main Class
(Figura 3). E para finalizar, a IDE cria também um método (fungéo) especial, chamado “main”
(Figura 4).

7) Agora, para continuarmos nossa aula, complete o cédigo-fonte criado automaticamente pela
IDE, com o seguinte codigo-fonte (Figura 5):

S package apresentacaoc;

7

8

9= import java.util.Scanner;

10

11 4

12[i ¥ @author Edwar Saliba Jdanior

13 !

14 public class Main {

15

16 E‘ ¥4

17 * @param args the command line arguments

18 - !

19| public static woild main(String[] args) {

20 int idAtual, id2028, anolAtual, anoMasc;

21 Scanner input = new Scanner(System.in);

22

23 System.out.print{"Digite o ano anmh::'ﬁ;

24 anchAtual = input.nextInt();

25 System.out.print({"Digite o ano de nascimento: ") ;
26 anolasc = input.nextInti);

27

28 idAtual = anoAtual - anoMasc;

29 id2028 = 2028 - anoMNasc;

30

31 System.out.printfi{"\nSua idade idAtual) ; 3
32 System.out.printfi{"\nSua idade '8 & Sdywnhn', 1d2028);
33 L }

34}

Figura 5: Codigo-fonte "apresentacao”.



8) Apos ter escrito o codigo-fonte da Figura 5, entdo compile-o e execute-o. Para compilagao e
execugao em sequéncia, basta pressionar a tecla F6.

Depurando Um Cédigo-fonte:

9) Apos executado o programa, vamos agora aprender a executa-lo passo a passo. Vamos
colocar um break point na linha 28, ou seja, na linha do comando de atribuigdo da variavel
"idAtual’. Para tanto, dé um clique com o ponteiro 0 mouse sobre o niumero da linha (caso este
esteja visivel), caso ndo esteja visivel, basta clicar proximo a borda da parte cinza onde séo
apresentados os numeros de linhas. Vocé vera uma linha rosa, algo como mostrado na Figura
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Figura 6: Break point.

10) Agora aperte as teclas “Ctrl + F5” (Debug Main Project). O software sera executado, solicitando
normalmente que vocé entre com o Ano Atual e o Ano Nascimento, apos a segunda entrada
de dados, o compilador encontrara o seu break point e ficara parado sobre ele. Isto quer dizer
que a linha onde esta o break point ainda nao foi executada. Vocé podera observar, que a
linha do break point ficou verde (Figura 7).

11) Agora adicione as variaveis: idAtual, anoAtual, anoNasc e id2028 a uma tela de Watches
(Observador). Para isto, basta clicar com o botéo direito do mouse sobre a variavel e escolher
a opcao New Watch (Figura 8).

12) Feito isto, vamos a depuragao do programa.
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Figura 7: Depuracgdo

Watch Expression:

idAtuall

.
.

l QK Ji.Cancel” Help |

Figura 8: Add Watch.

13) Ao adicionar as variaveis na tela de Watches (observacédo), toda e qualquer mudancga
ocorrida nos valores destas variaveis, poderao ser observadas na parte inferior da IDE
(Figura 9 - seta vermelha).

14) Pressionando a tecla F8, pode-se ver a execugéo (linha com sombreamento verde
claro) linha a linha do cddigo-fonte em questdo. E, automaticamente, as mudancas nos
valores das variaveis, através da tela Watches (Figura 9 - seta vermelha).
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Figura 9: Watches

15) A medida que pressiona-se a tecla F8 e vai-se navegando pelo cédigo-fonte, vocé
podera observar o comportamento das variaveis que adicionou na tela Watches. Desta
forma, vocé podera depurar o seu software, e eventualmente consertar todos os erros
de légica que encontrar.

16) Observacéo: a tecla F8 (Step Over — Passar Sobre) serve para executarmos uma
funcdo sem entrarmos em seu codigo-fonte. Caso seja necessario entrar no cédigo-
fonte da funcgédo, entédo, ao chegar na linha de codigo da respectiva fungao, deve-se
apertar a tecla F7 (Step Into — Passar Dentro).



Entendendo o Coédigo-fonte:

5 package apresentacao;

ri

8

9= import java.util .Scanner;
10

11
12
LE

14 public class Main {

15

16 =]

17

15 -

193 public static wvoild main(Stringl[] args) {

20 int idAtual, id2028, anoclAtual, anoMasc;

21 Scanner input = new Scanneri(System.in) ;

22

23 System.out.print("Digite o ano atut}: "1

24 anchAtual = input.nextInt() ;

25 System.ocut.print("Digite o ano de nascimento: "} ;
26 ancMasc = input.nextInti() ;

27

28 idAtual = anchAtual - anoMasc;

29 id2028 = 2028 - anolasc;

30

31 System.out.printf("\nSua idade &: %d", idAtual);
32 System.out.printf("\nSua idade em 2028 &: Sdwnin', 1d2028);
33 L 1

34 1

Figura 10: Codigo-fonte "apresentacao”.

package — Mecanismo para organizagao de classes Java, dentro de um mesmo namespace.
Esta organizagao pode-se dar de diversas formas: similaridade, funcionalidade e etc.

import — Semelhante ao comando #include da linguagem C. Através do comando import,
pode-se utilizar outras classes e seus métodos, dentro da classe que esta sendo construida.

public — Modificador de acesso, refere-se a acessibilidade que se pode ter em relagdo a um
meétodo, classe ou variavel.

Acessibilidade de variaveis e métodos: depende dos modificadores de acesso, que se coloca
(ou ndo) diante da variavel em sua declaragao, método ou classe em sua definigéo:

* public: Da acessibilidade completa a variavel. Esta pode ser acessada a partir da
propria classe e também por outras classes, estando estas classes no mesmo
package ou néo.

» protected: Da acessibilidade para todas as classes que estdo no mesmo package.
» private: SO se pode acessar desde a propria classe.

static — O modificador static nos garante que somente havera uma, € ndo mais que uma,
referéncia para determinada variavel ou método disponivel em memadria. Em outras palavras,
declarando alguma coisa como static, todas as instancias da classe compartilhardao a mesma
cbpia da variavel ou método. Declarar algo como static também permite vocé acessar
meétodos e atributos diretamente, ou seja, sem precisar criar uma instancia da classe.

void — Palavra-chave utilizada na declaracado de fungcdes que nao precisam retornar um valor.



int — Palavra-chave utilizada na declaragao/criacao de variaveis do tipo inteiro, ou seja,
criacdo de espacos na memoria do computador, capazes de armazenar valores do tipo
inteiro.

public static void main(String[] args) - Assinatura do método principal.
{ - Inicio do corpo do método (fungéo).
} - Fim do corpo do método.

“int idAtual” - Criagao de variavel do tipo inteiro. Ou seja, criagdo de um espago na memoéria
do computador, onde pode-se guardar valores do tipo inteiro.

Il Este € um comentario de uma sé linha .
/* Este € um comentario de uma ou mais linhas. */
[** Este € um comentario de documentacao. */

Comentario - O que estiver como comentario ndo € executado pelo compilador. Utilizado para
documentar o software.

System.out.print - Comando para impressao de strings na tela do computador.

System.out.printf - Comando para impressao de strings, associadas a valores em variaveis,
na tela do computador.

new — Comando utilizado para instanciagéo de objetos.
Scanner — Classe utilizada para captacao de dados via teclado.

Dica de Padronizacao em Java:

Em Java, o:
* nome de toda classe comega com letra maiuscula. Exemplo:

© public class Carro {};

* nome de todo atributo e método, comegam com letra minuscula. E quando este é
formado por mais de uma palavra, entdao as demais palavras que compdem o0 nome,
com excegao da primeira, iniciardo com letra maiuscula. Exemplo:

© int meuAtributoNovo;

°© void meuMetodoNovo ( ) {};
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