Ponteiros @

Lista de Exercicios - 08 CEFET-MG

Programacao de Computadores |

Professor: Edwar Saliba Junior

Exemplos de Utilizagao de Ponteiro e Alocacao de Meméria Dinamica em Linguagem C

finclude <stdio.h>
finclude <stdlib.h>

1
2
3
4 int main()
3 JEH
&
7
g
9

int val, *p_val;
p val = &val;
10 printf("\nDigite um valor: "};
11 scanf ("&d", &val);
12
132 printf ("\n\nValor armazenado na variavel val: %d", *p wval);
14 printf ("\n\nO enderego da variavel val &: %x", p val);
15 printf ("\n\nO enderego da variavel p val &: %x", &p val);
16 printf ("\n\n");
17
18 return J;
19 }

Figura 1: Ponteiro: utilizacdo simplificada.




[H= T TS I R, Y O L % B ]

R R R NN e
I O R R e A T I S O Ay

26
27

#include <=stdio.h>
#include <=tdlib.h>

int main()
=

char frase[30], =ptr;

princf("\nDigite uma frase: "):
geta (frase):

while (ptr >= frase)
putchar (*ptr--);

princt("\n");

return O;

}

Figura 2: Ponteiro: utilizagdo com vetor de caracteres.
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$include <stdio.h>
$include <=stdlib.h>

Flwoid imprimeVetor (int n, int *v) {
int §:

forij = 0; 3 < n; j=+)
printf ("\nvetor[3d] = 34", j, w[il):

int main()

=14
int *vetor, i, n;
printf ("\nEntre com o tamanho do wvetor: ");
scanf ("%d", &n) ;
vetor = iint ) mallocin * sizeof(int)):
= for{(i = 0; i < n; i++){
printf ("\nDigite um wvalor: ");
scanf ("%d", swvetor[i]):
B }
imprimeVetor (n, wetor):
free(vetni]:
return 0;
¥

Figura 3: Ponteiro: Alocagdo dindmica de memoria (Vetor).



1 $include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 Hwvoid imprimeVetor(int n, int #v){

5 int j:

&

7 for(j = 0: j < m; j++)

8 printf ("\nvetor[3d] = 34", i, v[Jil):
9

10 printf (™\n");

11 = }

12

13 int main()

14 =

15 int *vetor, i, mn;

16

17 ff Definindo o tamanho do wetor em tempo de execugdo.
18 n = 2;

15

20 f/f Blocacgdo dindmica de memdria

21 vetor = (int *) mallocin * sizeof(int)):;
22

23 {f Preenchendo o wetor.

24 = for(i = 0; 1 <« m; i++){

25 vetor[i] = 1 + 1:

26 B }

27

28 imprimeVetor(n, wvetor);

23

30 ff Mudando o tamanho do wvetor para 3

31 n = 3;

32 vetor = (int *) realloc(vetor, n * =izeof(int)):
33

B Ff htribui walor para dltima posicdo do wvetor
3G vetor[2] = 5;

36

S imprimeVetor(n, wvetor):

38

39 ff Liberacgio da membdria

40 free(wvetor) :

41

42 retorn O;

43 }

Figura 4: Ponteiro: Realocagdo de memoria dinamica. Alterando o tamanho de
um vetor.



1)

2)

3)

4)

1 finclude <stdio.h>

2 finclude <stdlib.h>

3

4 [£float soma (fleoat vl, float v2){

3 L return (vl + w2 ;

& }

-

a int main()

9 =l

10 float wvalorl, walor2, total;

11

12

13 float (*fun) (fleoat, float);

14

15 printf ("\nDigite o lo. valor: ");
l& scanft ("%£f", &wvalorl);

17 printf ("\nDigite o 2Zo. valor: ");
18 scanft ("%£f", &valorl):;

15
20
21 fun = soma;
22
23
24 total = (*fun) (valorl,valor2);
25
26 printf ("\n\nTotal: %£'\n'\n", total);
27
28 return 0;
259 }

Figura 5: Ponteiro: Criagdo de um ponteiro para uma fungdo.

Para a resolucao dos exercicios a seguir, faga uso de ponteiros ou registros (struct).

Crie e teste a fungdo: void Troca3 (int *a, int *b, int *c) queretornaa = b,
b=cec = a.

Crie e teste a fungdo: void Ordena3 (int *a, int *b, int *c) que retorna a >=
b >= c.

Crie e teste a fungdo: int Tamanho (char al[]) que retorna o tamanho da string
digitada sem contar o caractere '\0"'.

Criar um tipo (struct) CONTA que representa a conta corrente de um dado cliente de um
Banco. O tipo CONTA deve possuir 0s seguintes campos:

« Nome — Nome do correntista.

+  NumCC — Numero da conta corrente (sem traco).

Para testar este novo tipo realize as seguintes tarefas:
« Criar uma fungdo CONTA fillConta (CONTA C1) que preenche os campos da
variavel C1, do tipo CONTA, com informag¢des de um dado correntista.



« Criar uma fungdo void mostraConta (CONTA C1) que imprime na tela os dados
relativos aos campos de uma variavel C1 do tipo CONTA.
+ Testar as fungbes desenvolvidas nos itens anteriores através do programa principal
que realiza as seguintes agoes:
o Criar um vetor v do tipo CONTA de tamanho n determinado em tempo de
execugao.
o Empregar um lago para preencher os elementos de Vv através da fungao
fillConta.
o Mostrar cada um dos elementos de v com um laco que chama a fungao
mostraConta.

5) Implemente as seguintes fungdes e um software para testa-las:

char “*strrchr(char *s, char <ch), que retorna o endereco da ultima
ocorréncia de ch em s. Caso nao exista retorna NULL.

char *strstr(char *strl, char *str2), que retorna o enderego de strl em
que ocorre pela primeira vez a substring str2, caso nao exista retorna NULL.

char *primeiraVogal (char *s), que retorna o endere¢co em que ocorre a
primeira vogal da string s. Caso néo exista retorna NULL.

char *strins(char *strl, char *str2), que insere no inicio da string stri,

a string que esta em str2, retornando str2.

6) Escreva um programa que tenha no minimo uma fungdo. Faga um ponteiro para esta
funcao e substitua as chamadas para a fungao pelo ponteiro criado.
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