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Reutilizacao / Reuso
« S50 palavras-chave no conceito de heranca;

* Reutilizar um codigo que ja tenha sido escrito,
e que ja esteja sendo utilizado por um outro
software, € muito bom. Pois:

* Evita-se “reinventar a roda’;
« Economiza-se tempo de desenvolvimento;

 Aumenta-se a qualidade do software, pois, partes
reutilizadas ja foram testadas e depuradas;

* Diminui-se o custo para producao do software.
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« E um recurso que permite que novas classes sejam
definidas a partir de classes ja existentes;

« Na UML representa o relacionamento do tipo “é um”;
 Na hierarquia de classes:

 Superclasse (ou ascendente). sdo as ascendentes
de um classe;

 Subclasse (ou descendente): sao as descendentes
de uma classe;

e Classe mae: é a ascendente direta de uma classe;
» Classe filha: € a descendente direta de uma classe.
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 Pessoa € superclasse de
Funcionario e de

Cliente;
Pessoa  Funcionario e Cliente
Al sao subclasses de
Zr Pessoa;
Funcionario | [ Cliente  Funcionario e Cliente

herdam as definicoes da
classe Pessoa;

e As subclasses herdam
atributos e métodos da
superclasse.
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Mam ifero

Homem

Mamifero € superclasse de Homem.
Homem é subclasse de Mamifero.

Homem herda definicdes da classe Mamifero.
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 Pensemos em outros exemplos de herancgal!
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Veja o Exemplo

Conta

AN

Conta Corrente Conta Poupanca

« Aqui:

e Conta € superclasse de Conta
Corrente e de Conta Poupanca;

* Conta Corrente e Conta Poupanca
sao subclasses de Conta;

« Significa que:

e Conta Corrente herda caracteristicas
(atributos) e comportamentos
(métodos) de Conta;

e Conta Poupanca que também herda
caracteristicas (atributos) e
comportamentos (métodos) de Conta.

Unidade 07 — Heranca



C4

CEFET-MG

Heranca

+Conta

-numera ; int
-saldo ; float

+cadastrard : void
+depaostar :vaid
+gacar]) woid
+ohterSaldo) ; float
+ohbterMumerad) ;o int

K‘S FiN

-aniversario ; date

+ ContaC orrente + ContaPoupanca

-limiteChequeEspecial : float
-contaEspecial @ boolean

+aplicarduras) ; void
+aplicarCorrecaohanetariad - void
+cadastrarAniersario) © void

+consultarSaldaT otall) © woid
+ronsultarbimite ChegueBspecial ) © woid
+atterarLimiteChegueEspecial]) : bhoolean
+atterarTipoDeContal) ; void
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e Conta Corrente possui como atributos:
limiteChequeEspecial e contaEspecial. Possui
também: numero e saldo, pois, herda estes dois atributos da
classe Conta;,

e Conta Corrente pOSsui como metodos:
consultarSaldoTotal,
consultarLimiteChequeEkspecial,
alterarLimiteChequeEkspecial e
alterarTipoDeConta. Possuitambém: cadastrar,
depositar, sacar, obterSaldo e obterNumero, sendo
gue estes cinco ultimos sao herdados da classe Conta.
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e Conta Poupanca possui como atributos: aniversdrio,
numero e saldo, pois, herda estes dois ultimos da classe
Contay;

e Conta Poupanca possui como metodos: aplicarJuros,
aplicarCorrecaoMonetaria e cadastrarAniversario.

Possui também: cadastrar, depositar, sacar,
obterSaldo e obterNumero, sendo que estes cinco ultimos
sao herdados da classe Conta.
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Como Criar Heranca em Java

« A palavra chave extends indica heranga em Java;

 Exemplo:
public class ContaCorrente extends Conta

 Alinha acima indica que a classe ContaCorrente
herda os atributos e métodos da classe Conta.
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Modificador de Acesso

* Nos relacionamentos de heranca, o modificador de
acesso:

 public: indica que o atributo ou metodo € visivel nas
subclasses;

e private: indica que o atributo ou metodo nao ¢ visivel
nas subclasses;

e protected: indica que o atributo ou método ¢ visivel
e, No caso dos atributos, alteraveis pela subclasse.
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Chamada de Méetodos da Superclasse

« Para chamar o método construtor da superclasse, usa-se a
seguinte linha de comando na subclasse:

super (lista de parametros);

e Redefinicao de métodos: se um metodo € implementado na
subclasse B com a mesma assinatura de um metodo
existente na superclasse A, diz-se que o método foi
redefinido. Neste caso, o método que sera executado para
um objeto da classe B sera aquele definido na classe B.
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Exemplo de Heranca em Java

 Exemplo 01 (odt || pdf)

 Exemplo 02 (odt || pdf)
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file:///D:/Private/Eddie/Empresas/CEFET_MG/Disciplinas/Disc_PC2/PC2_Unidade_07_ExemploHeranca_01.odt
file:///D:/Private/Eddie/Empresas/CEFET_MG/Disciplinas/Disc_PC2/PC2_Unidade_07_ExemploHeranca_01.pdf
file:///D:/Private/Eddie/Empresas/CEFET_MG/Disciplinas/Disc_PC2/PC2_Unidade_07_ExemploHeranca_02.odt
file:///D:/Private/Eddie/Empresas/CEFET_MG/Disciplinas/Disc_PC2/PC2_Unidade_07_ExemploHeranca_02.pdf

CEFET-MG _

Exerciclo

* Escreva um software que possua as
seguintes classes: Veiculo, Carro, Caminhao
e Moto (onde estas trés ultimas sao
subclasses de Veiculo). Seu software devera
ser capaz de armazenar 10 veiculos de cada
um dos trés subtipos especificados. Construa
uma estrutura de menus onde o usuario do
software possa facilmente manipular este
cadastro.
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Fim
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