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o de Computadores

Tipos de Dados

* Numeéricos:
— Inteiros (Ex: 0; 10; 2999; -15; -3...)
— Reais (Ex: 10.0; 15.25; 18.29376521765...);

* Literais ou Strings

* Logicos ou Booleanos

* Em linguagem C.:
* int (numero inteiro), float (numero real) e char (letras).
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Variavel

* Local para se guardar valores que podem ser alterados durante a
execugao do programa;

* Uma variavel € um nome dado a um espaco da memoria principal que
armazena um conteudo;

* O tamanho do espaco ocupado pelas variaveis varia de acordo com o tipo
definido para a variavel,

* Nomenclatura do nome de uma variavel:
— primeiro caractere deve ser letra ou underline (“ ”);
— 0s demais caracteres devem ser letras, algarismos ou underline (“_7);
— nao utilizar palavra reservada a linguagem (if, else,int, float e etc.) e
— utilizar nomes representativos para variaveis;

A declaragao das variaveis deve ocorrer no inicio do programa.
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putadores

Expressoes Aritmeéticas

As operacoes aritmeéticas sao nossas velhas conhecidas da Matematica.

Em algoritmos € muito comum usarmos operadores aritméticos para realizar calculos. A
tabela a seguir mostra as operagdes e 0s simbolos que usaremos nesta disciplina.

Operacao Simbolo Prioridade Nivel Prioridade
Adicao + 1 MENOR
Subtracao - 1

Multiplicacao * 2

Divisao / 2 !
Potenciagao ** ou A 3 MAIOR

* Os simbolos acima nao sao padronizados, ou seja, podem variar de livro para livro;

* O uso de parénteses permite modificar a ordem em que as operagdes sao realizadas.
Na Matematica existem os parénteses '(', os colchete '[' e as chaves '{' para indicar as
prioridades. Na computacao, usa-se somente os parénteses, sendo que os mais
internos serao realizados primeiro.
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le Computadores

Expressoes Logicas

* S&0 aquelas cujo resultado € verdadeiro ou falso.
Composta de operadores logicos e operadores
relacionais;

* Operadores légicos (booleanos):
— Negacao (nao),
— Conjuncao (e),
— Disjuncao (ou);

EmC/C++: || &&, ||
* Em Pascal: NOT, AND, OR.
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cao de Computadores

Expressoes Logicas

* Operadores relacionais da Linguagem C:

— lgual (==

— Diferente (1=)

— Menor (<)

— Menor ou igual (<=)
— Maior (>)

— Maior ou igual (>=).
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acao de Computadores

EXxercicios

* 1 - Determine o resultado das expressoes aritmeticas,
considerando:

 X=10; A =5; B=2; C=09; D = 20;
a) X+A/B=7?
b) ( X+A)/B=7

) D-B*A+C=

d) D-B*(A+C)=

e) (D-B)*(A+C)=

fy X+D/B+A*CAB-A=

g) (X+D)/B)+(A*(C*"B-A))=
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