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Pense!

* Os objetos de um sistema devem
representar objetos existentes no
mundo real.
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Esta estrutura é
possivel,
mas nao é usual.

Carro

- marca: 5tring
- modelo: 5tring
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Programa
Principal.

Principal

A

- anoModelo: int
- anoFabricacao: int
- preco: float

+ Carrol)
+ gets...
+ sets...
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e Por que a estrutura nao é usual?

 Nao é usual porque todos os métodos para
manipulacao do objeto (Carro), a regra de
negocio do sistema e a interface com o usuario
se misturaram na classe Principal.

* E isto nao é nada bom! Pois, seu codigo fica:

* grande,
 misturado,
« baguncado e
« complicado.
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Modularizacéo € a
chave para organizacao
do codigo-fonte dos
sistemas.

Programa
principal.
Aqui
manipula-se
as operacoes

Estrutura para
gerenciar objetos. Ou
seja, agui devem

estar todas as que sao
operagoes que aplicadas ao
podem ser aplicadas objeto.

sobre o objeto.

Objeto

>
)
Carro GerenciaCarros Principal
- marca: 5tring - ArrayList=Carro= carmos
- modelo: String <
- anoModelo: int + incluir(): void <
- anoFabricacao: int + excluir(): void
- preco: float + alterar(): void +main(String args[]): void
+ Camrol) + consultar(): void
+ gets... + relatoriol): void
+ sets...
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Fichas e fichario!

Carro GerenciaCarros Principal
- marca: String - ArrayList=Carro= carros
- modelo: String <
- anoModelo: int + incluir(): void <
- anoFabricacao: int + excluir(): void
- preco: float + alterar(): void +main(5tring args[]}: void
+ Carrol() + consultar(): void
+ gets... + relatorio(): void
+ sets...
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A modularizacao torna seu cédigo-fonte:

* mais facil de ser entendido,

* mais facil de ser corrigido (caso seja
necessario),

* mais organizado e
 malis profissional.
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Carro GerenciaCarros
- marca: 5tring - ArrayList<Carro> carros
- modelo: String s
- anoModelo: int i

+ incluir(): void

- anoF abricacao: int + excluir(): void

- preco: float + alterar(): void
+ Carro() + consultar(): void
+ gets... + relatorio(): void
+ sets...
Principal
Contrati
ontrato GerenciaContratos
- cliente: Cliente =
e s - ArrayList<Contrato> contratos -
- dataVenda: LocalDate [ >
+ incluir(): void +main(String args[]): void
+ Contrato() + excluir(): va!d
+ gets... + alterar(): void )
AELE + consultar(): void
+ relatorio();: void
Cliente GerenciaClientes
- nome: String - ArrayList=Cliente> clientes
- endereco: 5tring
- cpft int P + incluir(): void
- telefone: String = + excluir(): void
+ alterar(): void
+ Cliente() + consultar(): void
+ gets... + relatorio(): void
+ sets...
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 Modularizacao:

* 0 ideal é criar uma classe gerencia / fichario
para cada classe modelo do sistema.
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