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Usando os componentes: JLabel, JTextField, JButton, JCheckBox, JRadioButton,
JComboBox, JList, JtextArea e etc., resolva os exercicios a seguir. Faca um estudo sobre
os JTable e também sobre TableModel (DefaultTableModel e TableModel Personalizado),

pois ajudara na resolucao dos problemas.

1. Crie um software para controle de venda de Veiculos. Este software devera

possuir as seguintes classes (Figura 1):

a)

b)

Veiculo, atributos:

i. marca (String),

ii. modelo (String),

iii. anoFabricacao (int) e

iv. anoModelo (int) e

V. preco (double);

Carro (que herda de Veiculo), atributo:
i. quantidadePortas (int);

Caminhdo (que também herda de Veiculo), atributo:
i. capacidadeCarga (float);

Onibus (que também herda de Veiculo), atributos:
i. quantidadePassageiros (int) e

ii. quantidadeEixos (int);

Cliente, atributos:

i. nome (String),

ii. telefone (String) e

iii. cpf (String);

Venda, atributos:

i. veiculo (Veiculo),

ii. cliente (Cliente),

iii. data (LocalDate) e

iv. preco (double).




Crie um CRUD! para cadastro dos carros de todas as classes/objetos em
classes “Fichéario / Gerencia” diferentes. Porém devera haver um Uunico
ArrayList para cadastro de objetos do tipo Veiculo, e este deverd ser
gerenciado com o uso de polimorfismo. Por fim, crie interfaces intuitivas e
faca uso do componente JTable.

+ Veiculo + VYenda -
+ Cliente
-marca: String sveiculo : Weiculo -
-modelo: String -~ -cliente : Cliente ~ nome: Strmg
-anoFabricacao: int | -data: LocalDate :J::Elff%r;ir:_l String
-anoModelo: int -preco : double P 4
-preco : double

Lll + Onibus

+ Carro + Caminhao

-quantidadePassageiros : int
-quantidadePortas : int -capacidadeCarga : float -quantidadeBixos : int

Figura 1: Sistema de venda de veiculos.

2. Em um Sistema de Gestao de Consultas, considere as classes:
a) Pessoa, atributos:
i. nome (String),
ii. identidade (String),
iii. cpf (String) e
iv. telefone (String);
b) Médico, atributos:
i. especialidade (String),
ii. crm (String) e
iii. ctps (int);
c) Paciente, atributos:
i. nomeConvenio (String),
ii. numeroConvenio (int) e
iii. endereco[2] (Endereco);
d) Endereco, atributos:
i. logradouro (String),
ii. niumero (int),

1 CRUD - sdo as 4 operacdes basicas de um banco de dados (CREATE, RETRIEVE, UPDATE e DELETE), porém aqui se refere
as operacgdes de: inclusdo, exclusdo, alteracdo, consulta e relatério dos objetos que serdo armazenados em um objeto
do tipo Collection de Java.



iiil. complemento (String),

iv. bairro (String),

V. municipio (String),

vi. cep (String) e

vii.tipo (int); // Residencial ou comercial.
e) Consulta, atributos:

i. médico (Médico),

ii. paciente (Paciente),

iii. data (LocalDate) e

iv. hora (LocalTime).

Crie um CRUD para cadastro dos médicos, pacientes e seus respectivos
enderecos e consultas. Todas as classes/objetos deverao ficar em ArraylList’s
separados, com excecao dos objeto das classes Médico e Paciente gque
deverdao ser armazenados e manipulados num Unico ArrayList, para tanto
faca uso do recurso chamado de polimorfismo. Faca uso da classe de
gerenciamento de objetos (Fichario). Por fim, crie interfaces intuitivas e faca
uso do componente JTable.

+ Pessoa
-nome : 5tring + Méedico
) derrhda.de  Stnng -especialidade : String
-cpf: String orm : String
telefone : String | ot sl- o
il < + Consulta
-médico: Médico
-paciente : Paciente
+ Endereco -data: LocslDate
¢ -hora: LocalTime
-logradouro @ String + Paciente ]
-namero : int : : <
complemento: string [~ T C 7 enio it
-bairra: String q dl
-municipio : String -endereco[2] : Endereco
-cep : String
tipo:int

Figura 2: Sistema de gestao de consultas.
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