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Introducao

 Uma “interface grafica” ou GUI (Graphical
User Interface) apresenta um mecanismo
amigavel ao usuario para interagir com
um aplicativo;

 Objetivo: tornar o software cada vez
mais amigavel para facilitar a interacao
do usuario com este.
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Comentario

* Interfaces consistentes permitem que o
usuario aprenda mais rapido novos
aplicativos.
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Exemplo Interface Grafica

botao MENUSs bama de titulo bama de menus caixa de combinacao

A DEITEL® Home Pags - Microsol? Internet Explores

(JBack - 3 - ¥ @ fa S search 7 Fovorites o Media
: Address .Elhtn:--mwn desited comn/ v | & 6o

]
{... ~ June 3, 2004 =
-+ bamas
~ . Sign up now for the DEITEL® BUZZ ONLINE e-mail Newsletter! 7 de mlagem
DEITEL

Home | Book Store | Downloads | Dive Into™

Series Corporate Training | What's

S

% B nternet

« Comparacao com ambiente caractere.
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Pergunta

* Vocé ja se imaginou acessando a Internet
num computador onde o0 mouse nao
funciona? E fora do ambiente grafico?
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Importante

* A interface grafica deve facilitar o entendimento da
aplicacao, ou seja, deve ser o mais amigavel
possivel,

 Nao abuse nas cores:

— O uso de cores fortes nao é recomendavel para
aplicativos comerciais;

— O uso de uma Unica cor também (o tradicional

Cinza) as vezes torna a tela desagradavel ou de
dificil entendimento.

 Faca uso de imagens significativas para melhorar o
entendimento do software. Lembre-se: “uma

Imagem vale mais que mil palavras!!!”
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Pré-requisitos

« Conhecimento de Programacao Orientada a Objetos;

 Cada componente (formulario, botao, menu, barra
de rolagem e etc.) sera um objeto que devera ser
iInstanciado em seu aplicativo;

« Conhecimento de Programacao Orientada a Eventos
(que nés abordaremos nesta disciplina);

« Conhecimento de uma linguagem de programacao
gue possua todos estes quesitos;

* Nesta disciplina usaremos linguagem Java e a IDE
Netbeans.
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Ferramentas RAD

* Sa0 softwares que nos proporcionam uma
maneira rapida de desenvolvermos
outros softwares;

* Nos fornecem componentes prontos para
serem usados (drag and drop):
— janelas,
— rotulos,
— botoes,
— campos de texto,
— campos de imagem e

— eftc

A1 =3 =)y |
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Exemplos de Ferramentas RAD

* Delphi,
 Netbeans,

* Dreamweaver,

* Visual Studio .Net e
e Etc.
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1 - CodeGear RAD Studio for Microsoft Windows - Unit2

* Empresa:
File Edit Search Wiew Refactor Project Run Component ECOUtils  Tools  window Help R sefaulk Lavo
Embarcadero T R T IR PP

S\ structure X Bhunkz |_Q;§| i Project.doraf - Project M., & X
. i 4+ 1l @ Ackivate - gﬁaw E:-,\Remov
 Linguagens: S Efe a I
" 5] Buttant |

|§§ Project@roupl

B' @ Projectl.ene
- [ Unitl.pas

Unit2,pas

alidagio de Campos

g

ﬂ CiMeriDelphifvancadoit
{5 DBGridL

-y Calumns

2 % IBTransaction!

=9 w CIDADE {BTable || 0ol DELPHI 2007 ..............

Il et

Object Pascal

. Soowemiagy | o %7 | ]
P S O " WI n d OWS o8 Datasourcsl CID_CODIGO]CID_C.IDADE |cio_UF| Exproe. | Eimed... [ MBoata... |
. . ® &, FisldDefs = 4 Tt ™ HI[ Tool Palette X
& Ficlds | 2 |Carazinho PR, |
I —— | | 3 Guarujd do 5ul sC | B ~ ?
° n & I | 9 | 4 Cascavel PR, | i=l standard -~
rogramacao e BN | | = = g
Yrormz -z -] THainMenu
E t r t r d Properties | Events | [ TPopupMenu
S u u a a ’ =llLocale ! e} “= TLabel
BiDiMode |bdLeftToRigh TEdit
] ParentBiDiMode  |true
Orientada a
EBiDiMode |bdLeftTaRigh (2] TButton
Caption \[Form2 b 1 [ TCherkBox
[ ClisntHeight |413 :
O b eto S e Clientwidth 533 : || © TRadoButton
| Constrainks !(TSizeCDnstre = = @ TLiskBosx
| Font | @ & dil | ]

B TComboBox

EV e n t O S . Al shown "y em 30: 11 Insert Modifed \Code, Design History | =TT v
* Versao: Paga.
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Netbeans

Empresa: Oracle
* Linguagens: Java,

ource Refactor Run Debug Profile Te Q) |

Ed:\;-::t ;lu Navigate & eam Tools Window Help
PHP, C++, HTML, = — i~
’ ’ ’ Putects | ies._ servss_| o T T T Oy —

StartPage 3| (& PV Unidade 0:
[ = oy (B @ | RS2 Gk @ $ D ottnsss
n @ QZEIMAsco,s el " | B8 e I eme rbtedpe
GV Jindade @ me « 10 madfy the content of the Paette, % || sptpane Tkt
ava >Crli e elC. e ool
B Fom ] intemal Frame [¥] Layered Pane
L P unida Digite seu nome: -1 Swing Controls
@[3 Ubraries

_ f
e S.0.: Windows, e

GNU/Linux, FreeBSD, ZE
Unix, Mac OS e etc. =
* Programacao ==

Orientada a Objetos
e Eventos.

 Versao: Gratuita.
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Dreamweaver

* Empresa: Adobe

* Linguagens: HTML,
Flash, Java Script e

<script type='test/javascript'>

a2 _uacer = "UA-32554-1% Verdana, Geneva,
45 urchinTracker(); font-size 1ipx.
46 <rscript> ffmeree 150
47 </nead><bodyy background #3E422A urfback.
12 color black
45 <aiv ia-'comtent's
[ About “color” =
<hI>F-ART AGENCY - redakéni systémy, webdesign, SEO, SEM, QMS, Content Mamagement System, reklama</hl> (@) <olorisdeied n e body ..
<a href='/' title='Titulni strana’ id='loge'><span><em>F-ART AGENCY, S.r.o.</em></Span></a>
n Propertias for "bady, heml™
<div id='border-left'><div id='border-right'><div id='inside's | J| backaround £3E4224 rlfbacks...|
color biack
font-famiy Verdana, Geneva, ...
fontsize 1px
ne heioht 150
marain 0000
padding 0000
A Property

e S.0.: Windows.

Homepage H Refe
¥ F-ART AGENCY, s.r.o. - ign, SEO, SEM, redakéni systémy bizi

Spoletnost F-ART AGENCY, s.r.o. se specializuje na rozsshlé internetové prezentace

jie na3 moderni redakéni systém F-ART:CMS. O 7= 2y

«online obchod

2 hulan.cz (v |Local view v |

ne[o ey alB

které za

Redakéni systém F-ART:CMS umofuje sutomaticky spravovst obssh webuf | 0= 0 0
Y Earmatzovor Va5 wes 1o vomlodSiate, so1ewt pron pesios e vyneasvadion & rovnas] |+ R
umosznit rychlé natiténi celého webu pro zakazniky s pomalym pipejenim. ©reklama
sarafika ‘ﬁm
(20 o [io0% - ls7x con
corvette

v Properties download
kontakt

pila
redakeni-system
reklama
screenshoty
styles

temp

Format [None ] stte | Nome

Font | Verdana, Gene [v| size| 11 Target

Estruturada, . BEES

VResults Search Reference  Validation | TargetBrowser Check | Link Checker | Site Reports | FTP Log | Server Debug
Book:| OREILLY PHP PocketReference || PHP: String Functions [ stristr ]

striste PHP3.0.6

Orientada a
Objetos e Eventos.

* Versao: Paga.

CeRY@pUoCoroCoCooo
. g

2 . [>]

©  tlocal items selected tota [ Log... |
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J#, VB# e etc.

S.0.: Windows.

Programacao
Orientada a
Objetos e Eventos.
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Visual Studio .Net
Empresa: Microsoft

SR .l 9BLBIEE.

| FEAE
EEEE I - | coocFi.oud | [2Tabel b2 Formics® | 4 b X

"'E [ Wrowsaopicatont Fo =] [-@Fomi0 ~

/{ Create a connaction string and m
srring conpescionSering = "Dacahase
DEZConnection w=yDEZConnaction = n&i
myDB2Connaction.ConnectionString =
// How create a DEZCommand to prese

db2fe lectCommand . CommandText =
dbZSelectCommand. Connection =

"Be)
myDEi

/f Create a Dataddapter for executi
DE2Dataidapter da = ney DE2Dataldap

DEZDataldapter.SelectCommand = do2f

DEZCommand chiSeleccCommand = new [ B

[ Sohition Explocer - WndowsApgacatony B %
2356 6
| GB Sohution Windowsapphcation (2 projects) = |

[Pr o x|
| RoutineParamProperties [EM Deka.Tooks, = |

// Creste Dacasec cbject and fill 3 ﬂ =]
DacaSsr d8 = peay DAtASET(): 'I DatatvpeSchaing SYSIEM -
da.Fill(ds, "Customecs”); = || e
. | 3| ] Hame MYSCHEMA
| Owmer
7%
M = |]' ParssnDirechion N
[18%1 D82 Dutput Message Pane 1 | | ey
Succesfully ravrisved decails from dacabase a]|  frocsin
=[] scus
= .l | 3 j Type CLLMN Ll
1l 2] Tasklst [ Cutpue | BS panding Checkins | -
[Roady | I | 2

Gratuita(recursos
reduzidos).
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Nesta Disciplina Usaremos a IDE NetBeans

 |nicializar a ferramenta;
« E vamos a nossa primeira atividade.
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IDE NetBeans

 Desenvolvida pela Sun Microsystems, empresa
comprada pela Oracle;

* Uma das melhores existentes no mercado:

* Proporciona extrema facilidade na construcao de
aplicativos graficos no estilo drag and drop;

* Proporciona também uma maneira facil de se acessar
e alterar as propriedades e métodos de cada
componente visual, através da paleta “Properties”;

* Para isto, utilizaremos um pacote de classes conhecido
como SWING, onde poderemos encontrar diversos
componentes visuais;

* Vamos comecar!
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eta

View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Entendendo a IDE NetBeani

|Qv Search rCtrl-l-\

L&}

Projetos T T{v@ > B G-

s % |Files | Services

CalculadoraGrafica
Helloworld

(& Source Packages
5 heloworld

> [EY Hello.java
H @ Movo.java
. Lb Libraries

| =

Navigator = |

Members View

B Novo :: Frame
- & Novof)
’Q) initCompanents()
(p main(String[] args)

Codigo-fonte ou componentes visuais W

Start Page ss| Calculadora.java sz| Hello.java E| MNovo.java sz| @ E @ Palette | \
Sour(:e[Des;ig.n]Hismr\-I |%|;‘=I‘Ill-l|ﬂ‘ =l Swing Containers -
l:l Panel ﬁ Tabl
Q The Properties window displays editable settings for the selected components. X T splitPane Q Serol
[[= Tool Bar B Desktop  ane
ﬁ Internal Frame IE‘ Layered /ane 3
= Swing Controls
el | abel Button
Toggle Button &~ Check Box
®— Radio Button &7 Button Group
[[=] Combo Box @ List
[ Text Field Text Area
[EL Scroll Bar b Slider
- B e A Eialdl il
[JFrame] - Properties | =1

Binding Events Code

(= Properties.

3
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autoReguestFocus &)
background [ [240,240,240] [:]
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Primeiro Aplicativo Grafico

r

4| Ola! = [ B e |

Digite seu nome:

[ oa | [ Lmpar

- F F —
Message u Message

o Ola Edwarl

(ox ] Lox ]
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JFrame

e Formulario:

—A maioria das janelas € uma
instancia ou subclasse dessa classe:

—Fornece a barra de titulo:

—Fornece botoes para minimizar,
maximizar e fechar a aplicacao.
* Propriedades:

— title - define o titulo da janela;
— background - define a cor de fundo da janela.
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Componente JFrame

Design Preview [Novo] ESEERTS)
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JLabel

* Rotulo:
— Instrucoes de texto ou informacoes que
declaram o propésito de cada componente.
* Propriedades:

— text - altera o texto apresentado pelo
componente;

— displayedMnemonic - permite a criacao de
uma tecla de atalho para o componente;

— labelFor - faz a ligacao do rétulo a um outro
componente.
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Componente JLabel

il
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JTextField

e Campo de Texto:

— Utilizado para entrada de dados simples em
formularios;

— ldeal para entradas que nao ultrapassem o
tamanho de uma linha.

* Propriedades:

— text - propriedade que armazenara o texto
digitado pelo usuario do software.

Unidade 01 - IDE / RAD 22



acao Visual

Prof. Edwar Saliba Junior

Componente JTextField

(|| Design Preview [Novo] = [ s

Digite seu nome:
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JButton

 Botao:

— Ao ser apertado desencadeia uma acao especifica
previamente programada.

* Propriedades:
— text - define o texto que sera apresentado no botao;
— mnemonic - cria uma tecla de atalho para o botao;
— icon - define um icone para o botao.

 Evento (o que é7?):

— ActionPerformed - evento disparado quando se
aperta o botao. E neste local que sera colocada a
funcionalidade do botao.
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Componentes JButton

Design Preview [Novo] (=<0 (IS

Digite seu nome:

(poni | [Lposn2 |
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JOptionPane

* Caixa de Dialogo:
— Componente nao visual,
— Utilizadas pelas aplicacoes para interagir
com O usuario;

— Contém dialogos de entrada e dialogos de
mensagem.
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Componente JOptionPane

« Componente nao
visual;

* Deve ser
Instanciado no
cddigo-fonte,
conforme exemplo
a seqguir:

-

Message

o -

JOptionPane.showMessageDialog(null,”0la!"”);

Unidade 01 - IDE / RAD
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Mensagens ao Usuario

Tipo de diadlogo de P

mensagem Descricéo

ERROR MESSAGE @ Um dialogo que indica um erro para o usuario.

TNFORMATTON MFSSAGF Um dialogo com uma mensagem informativa
para o usuario.

WARNTNG MFSSAGF Um dialogo que adverte o usuario de um

problema potencial.

NIIFSTTON MFSSAGF Um dialogo que imp6e uma pergunta ao
usuario. Normalmente, esse dialogo exige uma

resposta, como clicar em um botao yeg ou |\o.

PI ATN MFSSAGF Um dialogo que contém uma mensagem, mas

icone nenhum icone..
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Programando os Eventos dos Botoes

* A parte de programacao visual foi concluida;

« Vamos programar a parte nao visual para
concluirmos o software;

* Cligue no botao “Ola!":

— va a paleta “Properties” do NetBeans, clique na aba
“Events”;

— serao mostrados todos os eventos do componente;

— clique no JCombo que aparece a frente do evento
“ActionPerformed” grafado com a palavra “none”;

— Escolha a Unica opcao existente e logo a tela do cédigo
fonte aparecera para vocé ja com toda a classe do
formulario criada e com o cursor posicionado no
meétodo referente ao evento “ActionPerformed”.
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Programacao dos Botoes

Unidade 01 - IDE / RAD
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Pronto!

* Agora é sb executar o software e testar
suas funcionalidades!
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Observacao!

e Todo componente visual possui uma
“propriedade”, na aba “Code” da paleta
“Properties” chamada: “Variable Name”;

» Esta propriedade permite vocé dar um
nome especifico para cada componente
visual que vocé utilizar no seu aplicativo;

 Dar nomes significativos a cada
componente é considerada uma 6tima
pratica de programacao.
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Sabendo disto,

 Vamos alterar o nome dos seguintes
componentes:
— JTextFieldl —» tfDigiteSeuNome
— jButtonl - btnOla
— JButton2 - btnLimpar
— NewFramel — Forml
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Programacao dos Botoes

* Limpar

Unidade 01 - IDE / RAD
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V4

Nosso IDE esta assim

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Ctrl+1) |
B D@ chtoi> ] T DB
Projects ® |Files | Services | =1 | [[& Pv_Unidade_01java %[[E] Formljava | LHEE
B---@apv_umdade_m Source | Design  History | & - .| Q, & ,5!
& \EEBScurce Packages 1 backage pv_unidade 01; - m
=3 Eﬁapv_unidade_ol 2 . . (=
Form1java 3[E import javax.swing.JOptionPane;
@ PV_Unidade_01.java 4 —
& Libraries 5| public class Forml extends javax.swing.JFrame {
6|
7 public Fermi () {
8 T initcComponents () ;
5 }
10
11 @SuppressWarnings ("unchecked") =
#3
T4 private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
15 if{jTextFieldl.getText () .isEmpty()) {
Form1.java - Navigator % =] 76 JCeptionPane. showMessageDialog (null, "Cla!"):
Members View =) X
E||$ Form1:: JFrame u elasit . ks e g -
& Form10 7O JOoptionPane . shovMessageDialog (null, "Cla ™ + jTextFieldl.getText() + "!");:
@) initComponents() :S 3 |
Q’) jButton 1ActionPerformed(ActionEvent evt) 82 3
% jButton2ActionPerformed{ActionEvent evt) 83/
% jButton1: JButton 84 | private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) f{
% JButton2 : JButton 85 T jTextFieldl.setText (null) ;
&] jLabell : JLabel 26 3}
% JTextFieldl : TTextFeld 87|
ee /f Variables declaration - do not modify
a9 private javax.swing.JButton jButtonl;
90 private javax.swing.JButton jButtonl;
ST private javax.swing.JLabel jLabell; %
& @ E 4E Find: !fnrml - ” =L Previous £ Next|| ] Match Case [ Whole Words [~] Regular Expression 7] Highlight Results [7] Wrap Around =
= [ output
| 1]1 |INs
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Entendendo o Ambiente

O Py nicade 01 - Neteears 0 72

File Edit View Mavigate Source Refactor Bun Debug Profile Teamn Teols Window Help

ﬁ W % E;j t?d [<de1’aultmnﬁg:=-

T E D E-®-

Projects i |Files | Services |

[=] @P'u'_umdade_ﬂl.java E| Forml.java &

Source | Design  History | @'@'Pﬁ%SE

- &PV _Unidade 01 —
E} LEﬂSuurce PadcagN

E---@ﬂpv_unidade_ﬂl .
.-[B Formljava

‘.. [@ PV_Unidade_01java
| Libraries T

JFrame

o

e pv_unidade 01:

Projeto

— [ 31-1 imrort davax.swing.JOptionPane;

PaCkage (PaCOte) .aszs Forml extends javax.swi

[ 1 L]

oublic Forml () {

Classe Main (Principal) initComponents () :

| -

BibliotecaS da Linguagem @SuppressWarnings ("unchecked™)

ey |Generated Cc:de|
73
T4 private woid btnOlaActionPerform
75 if(cfDigiteSeulome.getText ()
Formd.java - Navigator & | = 76 JOoptionPane . shovMessagel
Members View - L :
B¢y Form1:: JFrame e sise { :
: 74 JoptionPane . showM=ssagel
< Form1() o0 ¥
>@;‘_: binLimparActionPerformed(ActionEvent evt) 21 !
>@;‘_: btnOlaActionPerformed(ActionEvent evt) 22
&) initComponents() 83 private void btnLimparActionPerf
Unida. _ 'iﬁ bTE“E”: Jhutten 84 tfDigiteSeulome. setText (null 36
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Entendendo o Cédigo
e Classe Principal

@P‘u’_llnidade_ﬂ].j.ava E| Forml.java &2

Source | History | .ﬂﬁ%@é::ﬁ_ ‘I’?{E»DD|=§EE|Q D|%

il
Comentario | 2|

= = o e T - =T = T T == = =
* To change this template, choose Tools Templates
= =y W +a tamml ats - +a T e
and open the template in the editor
-

= package pv_unidade 01; ——
[
7 =%
Comentario | [| 9 * eaunthor Edwar Saliba Jénior - http://www.esj.eti.br
10 = 4J .
11| public class PV Unidade 01 { Declaracao de Classe
12

_ Declaracao do método

* @Eparam args the command line arguments

Comentario ||

Chamada do método

JFrame aparecer na
tela do computador

“setVisible”, que faz o

"y “main” (Principal)

pui::lic static wvoid maintStrinE[ilia;g;}i{iw
Forml forml = Forml (), ~ . . ~
B = oew Feml(); - peclaracéo e instanciagio

forml .=setVi=sible (true) ;
da classe “Forml1” como
objeto “form1” 37

}
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Entendendo o Cédigo

Classe Forml

| e B

[

Pacote no qual a

Classe esta inserida package pv_unidade 017

2]

Declaracéo da classe

e implementacao de
heranca

import javax.swing.

E!f inicComponents () ;
9 H

10
11

15

Evento disparado ao
se pressionar o botéo
uoléu

|Generated Code|

=

El

}
else {

}
¥

Evento disparado ao
se pressionar o botéo
“Limpar”

}

/ Variables declaration

erpubllc class Forml extends javax.swing.JFrame {

public Forml () { ————- ——

@SuppressWarningst“::checgggll,,,,)f

JOptionPane . shovMessagelialog (null,

Importe de outra

classe java, de
outro pacote

. Z —
JoptionPane;

i;j Método construtor

Cadigo gerado
automaticamente
para 0s componentes
colocados no JFrame

e}

é'll}

myl

- do not modify

private javax.swing.JButton btnlLimpar;

private void btnOlaActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
if({cfhigiteSeulome.getText () .isEmpty ()} {
JOoptionPane. shovMessagelialog (null,

la " + tfDigiteSeullome.getText() + "!"):

private wvold btnLimparActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
tfhigiteSeulome . setText (null) ;

Variaveis criadas para
0S componentes colocados
no JFrame

private javax.swing.JButton btnlla;

private javax.swing.JLabel 1blDigiteSeullome;
Unl\.‘uun.. \J A et e / I \rMw
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Perguntas???
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Tarefa

e Lelam o tutorial “NetBeans - Conhecendo
um pouco da IDE”

— pode ser encontrado em: http://www.esj.eti.br
| Educacao | IFTM | Campus Paracatu |
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas | Programacao Visual | Tutoriais
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HE]

Prof. Edwar Saliba Junior

Nivelamento

Utilizando o conhecimento que vocé possui das disciplinas de POO, faca
um programa em “Linguagem Java” que resolva o seguinte problema:

— crie um software que permita a um usuario cadastrar, excluir, alterar, consultar
e imprimir quantos veiculos ele quiser em m ArrayList. Cada veiculo sera
referenciado por sua posicao no ArrayList. Para cada veiculo devera ser possivel
guardar as seguintes informacoes:

String marca
String modelo

int anoFabricacao
Int anoModelo
float preco

— seu software devera, obrigatoriamente, fazer uso de uma classe “gerencia” ou
“fichario”.

Envie sua solucao, apenas o projeto compactado (anexado), para o e-mail:
— eddiesaliba3@gmail.com
— no campo assunto coloque: PV - Nivelamento
— e no corpo do e-mail coloque seu nome completo.
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