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JTable

e Componente capaz de mostrar dados na tela
de maneira tabular.

* Partes visuais do JTable:
— Titulo: formado por um vetor de strings;
— Dados: formado por uma matriz de objects.

e E bom saber:

— 0S dados passados ao JTable ficam alojados num
objeto TableModel, o qual prové métodos para
facilitar o acesso a estes dados;

— Caso VOCé nao crie seu proprio “modelo de
dados”, entao sera usado o DefaultTableModel
automaticamente.
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JTable

* Principais métodos:

— Construtor: sao diversos. Um dos mais simples que vocé
pode usar é o construtor com dois parametros:
JTable(dados, colunas), onde dados geralmente é uma
matriz de objects ou strings e colunas um vetor de strings
contendo o titulo das colunas;

— getModel() - este método nos retorna o modelo de dados
utilizado no JTable. Se vocé nao criou seu préprio “modelo
de dados” entao o seu JTable esta fazendo uso do
DefaultTableModel, uma implementacao de “modelo de
dados” simples, através arrays. Ele implementa alguns
meétodos basicos para manipulacao do modelo;

— getRowCount() - retorna a quantidade de linhas existentes
no JTable;

— getColumnCount() - retorna a quantidade de colunas
existentes no JTable;
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JTable

* Principais métodos:

— setSelectionMode(constante) - configura o
modo de selecao de linhas para do Jtable de
acordo com a constante escolhida. E esta podera
ser:

* ListSelectionModel.SINGLE_SELECTION -
permite a selecao de uma uUnica linha;

e ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELEC
TION - permite a selecao de um intervalo
contiguo de linhas;

* ListSelectionModel .MULTIPLE_INTERVAL_SEL
ECTION - permite a selecao de varios intervalos
de linhas.
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DefaultTableModel

* Principais métodos:

— getValueAt () - obtém o valor de uma
determinada célula (coluna e linha);

— setValueAt () - configura o valor de uma
determinada célula (coluna e linha);

— addRow( ) - adiciona uma nova linha no modelo.
Recebe um vetor;

— addColumn() - adiciona uma nova coluna no
modelo;

— removeRow( ) - remove um linha do modelo;
— removeColumn() - remove uma coluna do modelo;
— etc.
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Exemplo Criacao de JTable

 Pode-se criar o JTable e deixar que ele crie o TableModel:

al.
az.
a3.
ad4.
as.
e6.
ar.
as.
a9,

view plain print ?

String[] colunas new String []{"Estado","Cidade"};
String[][] dados new String [J[] {

{"SP","S50 Paulo"},

{"RJ1","Rio de Janeiro"},

{"RN","Rio Grande do Morte"},

{"PR","Parand"}

Ti

IJTable jtable = new JTable(dados, colunas);

« Ou podemos criar o “modelo de dados” (TableModel) e passar
para o JTable:

al.
a2.
83.
ad.
a5.
86.
a7.
as8.
89.
18.
11.

view plain  print ?

String[][] dados = new String []1[1{
i"sP","S30 Paule"},
{"RI","Ric de Janeiro"},
{"RN","Rio Grande do Norte"},
{"PR","Parand"}
T
String[] colunas = new String []{"Estado","Cidade"};
S/ Ao invés de passar direto, colocamos os dados em um modelo
DefaultTableModel modelo = new DefaultTableModel({dados, colunas);
f/ e passamos o0 modelo para criar o jtable
JTable jtable = new JTable( modelo };
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JTable - DefaultTableModel

Tabela Simples. W —_—————— [
Mome Sobrenome Esporte M* de anos Vegetariano
Katia Silva Matacio 5 nao
Jodo Canabrava quete 3 sim
Sueli Blackberry Ténis de Mesa 2 nao Il
Dilmila Roussefa Maratona 20 sim
Joel Santaneiro Futebol 10 nao
J |
. .
-— —— — — e J
- (3P gk'V_Unidade_U4_ExU/_MouseDetails 16/ L }
---&;ﬂPﬁu‘_Unidade_ﬂ4_ExUB_Painter ‘ H aa 1
: Dutput
b | Debugger Cansole % | PV_Unidade_05_Ex01_JTable (run)

Ei linha 0: FKatia Silwva MNatagéoc 5 néo
linha 1: Jodc Canabrava Basguete 2  sim

% linha 2: Sueli Blackberry Ténis de Mesa 2 niao
linha 3: Dilmila Roussefa Maratona 2Z0 sim
linha 4: Joel Santaneire Futebol 10 nao

Jofo Cansbrava Basguete 32 a3im

() C{ Search Results
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Exemplo 01 - JTable

e Parte 01 - Classe Main.

* Parte 02 - Classe SimpleTable

Prof. Edwar Saliba Ju
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PV_Unidade_05_Ex01_JTable_Parte_01.pdf
PV_Unidade_05_Ex01_JTable_Parte_02.pdf

TableModel Personalizado

 Usar o DefaultTableModel em suas aplicacoes,
tem suas vantagens e desvantagens:

* Vantagem:
— Vocé nao precisa implementar nada;

* Desvantagens:
— Vocé s6 consegue criar tabelas com as estruturas
predefinidas no construtor da classe JTable;

— 0 Unico construtor que trabalha com memoaria dinamica
usa a classe Vector, que ja esta ultrapassada em
relacao as novas estruturas da linguagem, que por sua

vez, desaconselha seu uso.

e Solucao:
— Criar um TableModel personalizado.
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TableModel Personalizado

* Usar estrutura dinamica de alocacao de
memoria, exemplo: ArrayList.

* Criar métodos que ensinem 0 novo
TableModel a manipular este novo tipo
de estrutura.

* Criar métodos o mais genérico possivel.

 Atentar-se para detalhes de edicao de
células que podem fazer o funcionamento
do seu TableModel Personalizado

divergir do DefaultTableModel.
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TableModel Personalizado

* Principais passos:
— a classe deve herdar de AbstractTableModel;

— devera ter atributos para armazenar os valores de
linhas e colunas;

— 0 construtor devera receber como parametro
variaveis que inicializem estes atributos;

— criar os métodos get e set dos atributos;

— criar os métodos:

* addRow, removeRow (por indice), removeRow (por valor e
coluna).

— sobrescrever os métodos:

* getRowCount, getColumnCount, getValueAt, setValueAt,
1sCellEditable e getColumnName.
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JTable - NewTableModel

W& Tabeta Simples “TabiMOHET PR E=SEERS)
Mome Sobrenome Esporte M® de anos Vegetariano
Katia Silva Matacio 5 nao
Jodo Canabrava Basquete ] sim
Sueli Blackberry Ténis de Mesa 2 nao |
|Dilmila Roussefa atona 20 sim |
[Jael Santaneiro |Futebol 10 nao

.

[ {59 5PV _Unidade_04_Ex07_MouseDetails || 16| L y
Gl % _PV linidade 04 Fx0A Painter
: Qutput
| |Debugger Console 3 | PV_Unidade_05_Ex02_TableModelPersonalizado (run) 5 L
» Lurl.
Dados:
Ei linha 0: FKatia Silwva Natagdoc 5 néo
%% linha 1: Jodo Canabrava Basguete 3  sim
linhz 2: Sueli Blackberry Ténis de Mesaz 2 nic
linha 3: Dilmila PRoussefa Maratona 20 sim

linha 4: Joel Santaneirc Futebol 10 nic

Dilmila BRoussefa Maratoma 20 sim

[ Q Search Results
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Exemplo 02 - TableModelPersonalizado

 Parte 01 - Classe Main.
 Parte 02 - Classe SimpleTable

e Parte 03 - Classe NewTableModel

Prof. Edwar Saliba )

Unidade 05 - Componentes - Parte 03 13


PV_Unidade_05_Ex02_TableModelPersonalizado_Parte_01.pdf
PV_Unidade_05_Ex02_TableModelPersonalizado_Parte_02.pdf
PV_Unidade_05_Ex02_TableModelPersonalizado_Parte_03.pdf

Exercicios

* Resolver os exercicios das Listas 04 e 05

Prof. Edwar Saliba Ju

Unidade 05 - Componentes - Parte 03 14



Bibliografia

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar, 6. ed., Sao Paulo:
Pearson, 2005.

LIMA, Bruno Rios. Tutorial sobre JTable do Swing - Parte Ol.
Disponivel em: <http://www.guj.com.br/articles/140> Acesso em: 25
out. 2012.

LIMA, Bruno Rios. Tutorial sobre JTable do Swing - Parte 02.
Disponivel em: <http://www.guj.com.br/articles/147> Acesso em: 25
out. 2012.

ORACLE. The Java Tutorials. How to Use Tables. Disponivel em:
<http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/table.html
> Acesso em: 30 out. 2012.

ORACLE. A Visual Guide to Layout Managers. Disponivel em:
<http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.htm|>
Acesso em: 01 nov. 2012.

Unidade 05 - Componentes - Parte 03 15




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15

