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Contextualizacao:

Vocé e sua equipe desenvolveram na disciplina o sistema proposto em APOO (Anélise
e Projetos Orientados a Objetos) e o apresentaram duas vezes, um protdtipo e a versao
final funcionando e gravando os dados em memodria principal. Agora é hora de darmos
mais um passo e fazermos o sistema persistir os dados em memodria secundaria. Para
tanto devera ser utilizado o SGBD PostgreSQL, conforme aula que serd ministrada na
disciplina de PV. Todo os dados do sistema deverao ser gravados em banco de dados.
Portanto, cabera a vocé e sua equipe construirem a base de dados para o seu sistema.
Como na versao anterior, o seu sistema devera continuar sendo desenvolvido linguagem
Java com componentes Swing, usando a JDK 11 e tudo que vocés aprenderam na
disciplina até entdo.

Ah! E para cada tela do sistema, devera existir no minimo um relatério para que os
dados nela contido possam ser impressos pelo usuario do software. Os relatérios deverao
ser desenvolvidos no Jaspersoft Studio e colocados dentro do sistema. A parte de
desenvolvimento de relatérios no Jaspersoft Studio serd mostrada em sala de aula. Porém
a parte de como coloca-los no sistema nao. Ou seja, caberd a equipe pesquisar e
implementar a chamada dos relatérios dentro do sistema. Para relatérios simples, que
dispensem parametrizacao por parte do usuario do software, aconselha-se colocar um
botao para a sua chamada pelo usuario do software. Para os relatérios mais complexos,
além do botdo, aconselha-se que seja feita uma tela de parametrizacao.

Regras para apresentacao da segunda parte do trabalho:

1) a equipe devera manter todas as funcionalidades apresentadas na primeira etapa;

2) a equipe deverd implementar todas as correcées que foram apontadas na
apresentacao da primeira etapa;

3) o software devera ser todo visual e orientado a objetos;

4) deverd existir um moédulo (package) “DAQO” (Data Access Object) na estrutura do
sistema. E este devera conter todas as classes DAO do mesmo;

5) devera existir também um moédulo (package) “report” (relatdrio) na estrutura do
sistema. E este devera conter todas as classes de relatdrio do mesmo;

6) para facilitar manutencdes futuras, exige-se o padrao MVC (Model, View, Controller)
para implementacao do software. O assunto MVC nao sera lecionado neste curso,
sendo parte do trabalho a pesquisa e utilizacao do conceito por parte do aluno;

7) os campos do sistema que abrigarem datas deverao utilizar o tipo LocalDate no
sistema e deverao apresentar as datas no formato dd/MM/aaaa;

8) Regras para a entrega do trabalho:
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devera ser apresentado e entregue, o projeto (compactado) do codigo-fonte;

o cédigo-fonte que sera entregue, apresentado e nao devera possuir nenhum
tipo de comentario;

antes de compactar o seu projeto de software, lembre-se de deixar apenas a
pasta “src” e as demais que eventualmente vocé tenha criado. As demais
pastas que foram criadas pela IDE deverao ser, todas, excluidas do projeto
(ANTES DE APAGAR ESTES ARQUIVOS/DIRETORIOS, FACA UMA COPIA DO SEU
PROJETO PARA OUTRO DIRETORIO E EFETUE ESTE PROCEDIMENTO SOMENTE
NA “COPIA DO PROJETO");

tudo deverd ser enviado para o e-mail: eddiesaliba3@gmaill.com (de acordo
com as regras a sequir).

9) Regras para envio do e-mail:

trabalhos enviados apds a data marcada para entrega, serao avaliados em 5
pontos a menos para cada dia de atraso;

a data para entrega via e-mail é um dia antes da data marcada para a
primeira apresentacao do trabalho, no laboratério ou sala de aula;

a apresentacao devera ser realizada no laboratério onde houver aula de PV;
caso alguma equipe possua alguma restricao ou dificuldade no cumprimento
desta regra, entao, devera avisar ao professor com antecedéncia minima de
24 horas da data de apresentacao;

no campo assunto do e-mail deve constar apenas o titulo: IFTM - PV -
2023/01 - Trabalho 01 - Parte 02

no corpo do e-mail devera conter, Unica e exclusivamente, o nome completo
de todos os membros da equipe (um em cada linha) e

s6 serd aceito UM e-mail por equipe. Portanto, verifigue se estd tudo certo
com seu e-mail e trabalho antes de envia-lo.

Observacao: o desrespeito a qualquer das regras ou tarefas acima implicard na
perda de créditos. Trabalhos entregues apos a data marcada para entrega
serao avaliados em 5 pontos a menos por dia de atraso.

Critérios de avaliacao do software:
* conformidade do software em relacao ao solicitado;
* legibilidade do cédigo (organizacao, endentacdo e etc.);
* usabilidade das interfaces do software e
» entendimento individual a respeito do cédigo-fonte apresentado.
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