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Curiosidade
• Ranking das Linguagens de Programação mais utilizadas no 

mundo:

http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html 

http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
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Conceitos IniciaisConceitos Iniciais
• Algoritmo: 

... uma seqüência de passos que visa atingir um objetivo 
bem definido (FORBELLONE, 1999);

• Linguagem de programação:
Conjunto de termos (vocabulário) e regras (sintaxe) que 
permitem a formulação de instruções a um computador 
(VELLOSO, 2003);

• Compilador:
Programa responsável por transformar um conjunto de 
instruções em linguagem de alto-nível (programa-fonte) em 
uma linguagem executável (baixo-nível).
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Como pensar um AlgoritmoComo pensar um Algoritmo

• Problema: Um aluno da Pitágoras recebe 3 notas por semestre. 
Mostrar como ler as 3 notas de um aluno, calcular e  apresentar a 
média aritmética dessas notas:

• Pensando estruturadamente...

 Objetivo: Calcular e apresentar a média aritmética de 3 notas;

 Entrada de Dados: Primeira nota, segunda nota e terceira nota;

 Sequência de ações: 
–  Somar a primeira nota com a segunda
–  Somar o resultado anterior com a terceira nota
–  Dividir o resultado anterior por 3, obtendo a média aritmética;

 Saída de dados: Média aritmética.
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Como se cria um Programa?Como se cria um Programa?

Código FonteCódigo Fonte TradutorTradutor Programa ObjetoPrograma Objeto

InterpretadoInterpretado

CompiladoCompilado

Arquivo 
Executável

Arquivo 
Executável
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AlgoritmosAlgoritmos

• Formas de representação:
– Pseudocódigo (Portugol)

– Fluxograma.
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ExemplosExemplos
• Pseudocódigo (ALGORITMO):

INÍCIO

DECLARE NUMERO1, NUMERO2, RESULT  : NUMERICO

ESCREVA “Digite o 1º. Valor”

LEIA NUMERO1

ESCREVA “Digite o 2º. Valor”

              LEIA NUMERO2

RESULT ← NUMERO1 + NUMERO2
ESCREVA “Soma: ”, RESULT

FIM 
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ExemplosExemplos

• Fluxograma:

InicioInicio NUMERO1, NUMERO2NUMERO1, NUMERO2

RESULT ← NUMERO1 + NUMERO2RESULT ← NUMERO1 + NUMERO2 RESULTRESULT FimFim
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