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Curiosidade

* Ranking das Linguagens de Programacao mais utilizadas no
mundo:

http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
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* Algoritmo:

... Uma sequiéncia de passos que visa atingir um objetivo
bem definido (FORBELLONE, 1999);

Conceitos Iniciais

* Linguagem de programacao:
Conjunto de termos (vocabulario) e regras (sintaxe) que

permitem a formulacdo de instrugées a um computador
(VELLOSO, 2003),

Compilador:

Programa responsavel por transformar um conjunto de
instrugées em linguagem de alto-nivel (programa-fonte) em
uma linguagem executavel (baixo-nivel).
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* Problema: Um aluno da Pitagoras recebe 3 notas por semestre.
Mostrar como ler as 3 notas de um aluno, calcular e apresentar a
media aritmética dessas notas:

Como pensar um Algoritmo

" QObjetivo: Calcular e apresentar a média aritmética de 3 notas;
" Entrada de Dados: Primeira nota, segunda nota e terceira nota;

"= Sequéncia de acoes:
— Somar a primeira nota com a segunda
— Somar o resultado anterior com a terceira nota
— Dividir o resultado anterior por 3, obtendo a média aritmética;

= Saida de dados: Média aritmética.
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Como se cria um Programa?

Interpretado
AN

4 A

Cddigo Fonte Tradutor Programa Obijeto

Arquivo

Executavel

Compilado
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Algoritmos

* Formas de representacao:
— Pseudocaddigo (Portugol)
— Fluxograma.
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u Exemplos

* Pseudocédigo (ALGORITMO):

INICIO

DECLARE NUMERO1, NUMERO2, RESULT : NUMERICO
ESCREVA “Digite o 1°. Valor”

LEIA NUMERO1

ESCREVA “Digite o 2°. Valor”

LEIA NUMERO2

RESULT — NUMERO1 + NUMERO2
ESCREVA “Soma: ”, RESULT

FIM
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Exemplos

* Fluxograma:

( inicio  )——— ~'NUMERO1, NUMERO?2

\ 4

RESULT «— NUMERO1 + NUMERO2

» RESULT

»

Fim

\_/_
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