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Estrutura Basica

Algoritmo <Nome>
declare <variaveis>
<instrugcoes>

Fim
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Exemplo

Algoritmo RepeteNumero

declare Num : inteiro

escreva “Digite um numero”

leia Num

escreva “Voce digitou o numero”, Num

Fim
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* Endentacao: Melhora a legibilidade e facilita a
manutencao

Dicas

* Declaracao de variaveis:
— Sempre no formato nome tipo
— Cada tipo em uma linha
— EX:
declare Quantidade : inteiro

declare Nota1, Nota2 : real
declare Aprovado : logico.
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Principais Comandos

« INICIO: Usado para iniciar um algoritmo

 DECLARE: Usado para declaracao de variaveis

 ESCREVA: Usado para impressao de mensagens ou valores no
monitor do computador

* LEIA: Usado para leitura de dados provenientes do teclado do
computador

* « (Atribuicao): Usado para atribuir (inserir) valores em variaveis

* FIM: Usado para finalizar um algoritmo.
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Exemplo de Atribuicao

Inicio

declare Num1, Numz2 : inteiro
escreva “Digite um numero”
leia Num1

Num2 — 10

escreva ('Resultado: ”, Num1 / Numz2)

Fim
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