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* A geréncia do
processador é
uma das
atividades mais
Importantes em
sistemas

multitarefas/mul
ti-programaveis.

Introducao
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Funcoes Basicas

Manter o processador ocupado a
malior parte do tempo;

Balancear o uso da CPU entre
Processos;

Privilegiar a execucao de aplicacoes
criticas;

Maximizar o troughput do sistema;
Oferecer tempos de resposta
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Critérios de Escalonamento

Throughput: representa o niumero de processos
executados em um determinado intervalo de
tempo;

Tempo de Processador: é o tempo que um
processo leva no estado de execucao durante seu
processamento;

Tempo de Espera: € o tempo total que um
processo permanece na fila de pronto durante seu
processamento, aguardando para ser executado;

Tempo de Turnaround: é o tempo que um
processo leva desde a sua criacao até ao seu
término;
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Tipos de Escalonamento

* Nao Preemptivos: foi o primeiro
tipo de escalonamento
implementado nos sistemas
multiprogramaveis, onde
predominava tipicamente o
processamento em batch;

* Preemptivos: caracterizado pela
possibilidade do sistema operacinal
Interromper um processo em
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Alguns dos Principais Algoritmos
de Escalonomento
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Fila dos processos no estado de Pronto

Estado de
Criacéo ;

Estado de 1\ _

+®-O-®—4

Espera

First in first out -

(FIFO) T _

Frocessn G I:l

Estado de
Término |
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Shortest Job First (S)F)

F
Proo=sso A
Froo=sso B
Processo C
| | | »
3 Fi 17 u.t
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Round Robin (RR) ou Esc. Circular

\ Fila dos processos no estado de Pronto
Estado de £ Estado de
Criagéio A ’ » » » » Término

Preempcao por tempo

‘ a T Faife ok Tempo
(Time Slice) ou

F 3

4 Quantum.
Proocesso A
Processo B
Prooesso C ]
I I I I — I -
2 4 6 8 VH 17 u.t.
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Escalonamento Circular Virtual

Fi Ia dos p oooooooooo esfudo de Prontoe
Esmdo de Estado de
. Término

A

Preempcao por tempo

Estado de
‘

* Um problema presente no Escalonomento
Circular é que, devido as suas caracteristicas, 0s
processos CPU-bound tendem a utilizar
iIntegralmente sua fatia de tempo, enquanto os
processos |I/O-bound tém mais chances de passar
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Escalonamento por Prioridade

Filas dos processos no estado de Pronto

Prioridade P1

Prioridade P2

— @)@~ —
Estado de Esfodo de
Criagéio | Térmmo
I

Prioridade Pn

—@-D-BH—

Preempgéio por prioridade

-

 Escalonamento preemptivo realizado com base em um
valor associado a cada processo, denominado prioridade
de execucao;

* A perda do uso do processador sé ocorrera no caso de uma
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Esc. Circular com Prioridade

Fila dos processos no estado de Pronto

Prioridade P1

———b@—"}——i—

Prioridade P2

B BB —
= E:;?.:':n?
|

Prioridade Pn

DB~ ) —

Preempcao por tempo ou prioridade

 Implementa o conceito de fatia de tempo e de prioridade
de execucao associada a cada processo;

« Um processo permanece no estado de execucdo até que
termine seu processamento, voluntariamente passe para o

~
-
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Proposta

 Escolher e construir, usando

linguagem C, um escalonador de
Processos.
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* Revisao:
— Estrutura sequencial;
— Estrutura condicional;
— Estrutura de exclusao multipla;
— Estruturas de repeticao;

— TAD (Tipo Abstrato de Dados) e
— Vetor.

Linguagem C
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Estrutura Sequencial

1 ¥finclude <stdio.h>

2 |

3 —|wvoid main() {

4 int vl1l, w2, w3, res;

3

& // Leitura de wvalores do teclado.

7 printf("Digite o primeiro valor: ");
8 scanf ("%d", &vl) ;

S printf ("Digite o segundo wvalor: ");
10 scanf ("%d4d", &v2) ;

11

12 // Btribuicio.

13 v3 = 100;

14

15 rezs = wl + w2 + wv3;

16

17 printf ("\n\n® total da =z=oma =: %d \n\n",
18 }

15 =

res) ;
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Estrutura Condicional

L R o T IS R o

e
R

15
lé
17
18
19
20

21
77

#include <stdio.h>

[—Jwoid main() {
float v1, v2, v3, media;

scanf ("sf", avl) ;
printf ("Digite o walor da segunda nota:
scanf ("sf", av2) ;

scanf["%ﬂ",&vBJ;
media = (vl + v2 + wv3) / 3;

=] if (media >= &) {

printf ("\n\nAluno Aprovado!\n\n");
B H
- else/

printf ("\n\nAluno Reprowvado!i\n\n");
& H
—}

printf ("Digite o wvalor da primeira nota:

printf ("Digite o walor da terceira nota:
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Estrutura de Exclusao Miltipla

1 $include <stdio.h>
2
3 Hwoid main() {
4 int dia = 0;
5
& printf ("Digite o numero do dia: "):
T scanf ("%d", &dia) ;
8
g 15 switch (dia) {
10 case 1:
11 printf ("\n\nDomingo™) ;
1z breal;
13 case Z:
14 printf ("\n\nSegunda-feira"):
15 break:;
1& case 3:
17 printf ("ninTerga-feira™) :
ia break:
15 case 4:
20 printf ("\n\nfuarta-feira™);
21 break:
22 ocase 5@
23 printf ("\n\nQuinta-feira"):
24 break:
25 case §:
26 printf ("\n\nSexta-feira™):
27 break:;
28 case 7:
249 printf ("\n\n5abado") :
a0 break;
21 defanlt:
3z printf ("\n\nValor invalido!");
EE
34 B t
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Estruturas de Repeticao

$include <stdio.h>

[ void main() {
int wal = 0;

= dof
printf ("\nValor: %d4d", wal):
val = wval + 1;

= ywhile(wval < 100):

1 #include <stdio.h>
2
3 Hwoid maini() {
4 int val = 0; 1
5 2
& =l while (val < 100){ 3
7 printf ("\nValor: %d4", wval): 4
8 val = wal + 1: 5
g - } &
10 — } T
11 el
9
10

1 #include <stdio.h>

2

3 Ewoid maini) {

4 int wal;

s |1

a = for(val = 0; wal « 100; wal++){

7 printf("\nValor: 4", wal):

8 = h

g h

10 -
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Tipo
Abstrato
de Dados

(TAD)

Unidade Extra — Geréncia de Pro
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$include <stdio.h>»

[ typedef struct Pessoai
int codigo;

char nome[50] ;

char identidade[10];
— ke

Elwvoid main(){

strnct Pessoca pl, pd;

printf ("Digite o cddigo da la. pessoa: ");
zcanf ("3d", spl.codigo) ;

fflus=sh (stdin) ;
printf|("Digite
gets(pl.nome) ;

o nome da la. pessoa: ");

printf |("Digite a identidade da la. pessoca: ");
gets(pl.identidade) ;
printf ("\n\nDigite o cddigo da 2a. pessoa: ");

scanf ("%d", sp2.codigo) ;
fflus=sh (stdin) ;
printf|("Digite
gets (p2.nome) ;
printf("Digite a identidade
gets (pd.ldentidade) ;

o nome da 2a. pessoa: ");

da 2a. pessoca: ");

printf ("\n\nDados das FPesscas'n"):

printcE (" Yo"
printf ("\nCddigo da la. pessca: %d", pl.codigo):
printf ("\nMome da la. pessca: %s", pl.nome):;

printf ("\nIdentidade da la. pessca: %s'\n'\n", pl.identidade);
printf("\nCddigo da Za. pessoca: 4",
printf ("\nMoms da Za. pessoca: =",
printf("\nldentidade da Za. pessoa:

p2.codigo) ;
B2 .nome) ;
£s'\n\n", p2.identidade) ;




Vetor

1 $#include <stdio.h>

2

3 []wvoid maini) {

4 int wvet[100],

o cont = 0, 1i;

&

T = while (cont < 100) {

8 vet[cont] = cont * 10;
9 cont++;

10 ~ }

11

12 = for(i = 0; 1 < 100; i++){
13 printf[“HﬂPusigiu 32d do wetor: 4", i, wvet[1i]):
14 ~ ¥

15 }

la o
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Revisao Finalizada!

* Maos a obra!!!l
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