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Conhecendo um pouco da IDE
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Apresentagao:

1) Abra a IDE (Integrated Development Environment), ou seja, o Ambiente Integrado de

Desenvolvimento conhecido como “Apache NetBeans”. Vocé vera a IDE, como na imagem a
seguir (Figura 1):
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Figura 1: IDE Apache NetBeans

Criando Um Novo Projeto de Software:

2) vaem “File | New Project...” a seguinte tela aparecera para vocé:
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1. Ch j P
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2. .
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Figura 2: New Project

3) em Categories escolha a opg¢do “Java with Maven’ em Projects escolha a opgao “Java

Application”. (Figura 2), e em seguida aperte o botao Next. A seguinte tela aparecera para
vocé (Figura 3):

New Java Application x
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: apresentacao

2. Name and Location

Project Location: | iome/edwar/Documents/Programming/Site = Browse...

Project Folder: ocuments/Programming/Site/apresentacao

Artifact Id: apresentacao

Group Id: br.eti.es)

Version: 1.0-SNAPSHOT

Package: br.eti.esj.apresentacao (Optional)
<Back| Next> |Einish || Cancel| Help

Figura 3: New Java Application

4) na tela apresentada na Figura 3, faga o seguinte:
* dé um nome ao seu projeto, preenchendo o campo Project Name (para que vocé nao
tenha problemas com este tutorial mais adiante, sugere-se que vocé dé o nome deste
primeiro projeto de: apresentacao). Lembre-se de nao usar caracteres especiais e
tampouco espacgo em branco, caso opte por dar outro nome ao seu projeto,



* no campo Project Location, vocé podera escolher uma pasta (diretério), onde vocé
deseja que seu projeto seja criado, para tanto use o botdo “Browse...” (ao lado do
campo),

* no campo Project Folder, vocé vera o caminho completo que vocé escolheu, onde
estara localizado seu novo projeto. Neste campo vocé podera observar também, que
sera criada uma pasta com o nome que vocé deu ao seu projeto, e esta pasta sera
criada dentro da ultima pasta do cominho que vocé escolheu no campo Project
Location (campo imediatamente acima do campo Project Folder),

* 0 campo Artefact Id &, da mesma forma que o campo Project Folder, € somente para
leitura. Ou seja, vocé ndo podera modifica-lo. E o valor nele descrito sera usado pela
IDE para controle interno,

* no campo Group Id costuma-se colocar a URL (Uniform Resource Locator) invertida da
pessoa ou empresa. Caso vocé nao tenha a sua, ndo se preocupe! Vocé podera
inventar um nome qualquer ou mesmo aceitar o que Ihe for sugerido pela IDE, caso
seja,

* o campo Version é utilizado para controle de versao, geralmente empresas produtoras
de software o utilizam para controlar a versao de seus produtos e

* para finalizar temos o campo Package, onde vocé podera determinar o nome do
primeiro “pacote” do projeto que vocé esta criando;

5) tudo preenchido, entdo aperte o botdo Finish (Figura 3). Sera mostrado a vocé, uma tela com
um novo projeto ja iniciado (Figura 4);
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Figura 4: Projeto criado (circundado em vermelho).

6) vocé notara que a IDE, cria um projeto com o nome que vocé escolheu. Cria também um
package com o0 nome que Vvocé escolheu para o projeto ou com O nome que vocé
eventualmente tenha escrito no campo Package da Figura 3;

7) agora precisamos criar uma classe principal, que eu costumo dar o nome de Principal ou Main.
Para tanto, cliqgue com o botdo direito do mouse no nome do package que foi criado (esta
marcado em azul, circundado por um retangulo vermelho, na Figura 4). No menu pop-up que
aparecer, escolha a opgéao “New | Java Class...”, entdo sera mostrada a tela exposta na Figura



5. Escolha um nome praquela que sera a classe principal do seu software. Para este exemplo
escolhemos 0 nome “Principal” e ja o escrevemos no campo Class Name da tela na Figura 5.

8) ainda na tela apresentada na Figura 5 aperte o botdo Finish para que seja criada a classe de
nome “Principal’. Observacdo: nomes de classes em Java, sempre comegcam com letra
maiuscula (padrdao Camel Case);

MNew Java Class X

Steps Name and Location

1. Choose File Type

. Class Name: Principal|
2. Name and Location

Project: apresentacao
Location: Source Packages ¥
Package: br.eti.es).apresentacao -

Created File:  acao/src/main/java/br/eti/es)/apresentacao/Principal.java

Superclass: Browse...
Interfaces: | Browse...
< Back| Mext Einish | |Cancel| Help

Figura 5: Criando a classe principal.
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Figura 6: Classe Principal criada.



9) na Figura 6 pode-se ver a classe Principal criada pela IDE. Agora, para continuarmos nosso
exemplo, vamos escrever o cédigo-fonte a seguir na classe Principal:

public class Principal {
public static void main(String[] args) {
int idadeAtual, idade2058, anoAtual, anoNascimento;
Scanner input = new Scanner (System.in);

System.out.println("Digite o ano atual: ");

anoAtual = input.nextInt();
System.out.println("Digite seu ano de nascimento: ");
anoNascimento = input.nextInt();

idadeAtual = anoAtual - anoNascimento;
idade2058 = 2058 - anoNascimento;

System.out.printf ("\nSua idade atual é: %d anos.", idadeAtual);
System.out.printf ("\nSua idade em 2058 serd: %d anos.", 1dade2058);

10) ap6s s escrita do codigo-fonte na classe Principal, vocé tera algo como mostrado na Figura 7.
Observe que na linha 3, foi necessario importarmos o package java.util.Scanner

11) agora compile-o0 e execute-o. Para compilagao e execugdo em sequéncia, basta pressionar a
tecla F6 ou apertar o botdo apontado pela seta vermelha na Figura 7;
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Figura 7: Codigo -fonte digitado.



Depurando Um Cédigo-fonte:

12) agora vamos aprender a executar um programa passoO a passo, ou seja, depura-lo. Vamos
colocar um breakpoint na linha 19, na linha do comando de atribuicdo da variavel "idadeAtual’.
Para tanto, dé um clique com o ponteiro 0 mouse sobre o niumero da linha caso este esteja
visivel; caso nao esteja visivel, basta clicar proximo a borda da parte cinza onde séao
apresentados os numeros de linhas. Sera colocado um quadradinho sobre o nimero da linha e
também uma linha rosa sobre a linha inteira, algo como mostrado na Figura 8;
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Figura 8: Breakpoint.

13) agora aperte as teclas “Ctrl + F5” (Debug Main Project) ou o botdo de depuragédo (apontado
pela seta vermelha na Figura 8). O software sera executado, solicitando normalmente que
vocé entre com o “Ano Atual” e o “Ano de Nascimento” (Figura 9);
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Figura 9: Depuragdo - entrada de dados.



14) apos a segunda entrada de dados, o compilador encontrara o seu breakpoint e ficara parado
sobre ele. Isto quer dizer que a linha onde esta o breakpoint ainda nao tera sido executada.
Vocé podera observar, que a linha do breakpoint ficara verde (Figura 10).

15) observe, na Figura 10, que abaixo do cddigo-fonte apareceu uma janela chamada Variables e
que esta janela mostra algumas variaveis do nosso programa e seus respectivos valores atuais

(setas

rosas na Figura 10). A medida que o programa vai sendo executado (linha a linha) as

demais variaveis que estdo adiante aparecerdo na tela Variables. Caso uma variavel esteja
fora do escopo de execugao, entdo ela ndo aparecera na tela Variables, mas se ainda assim
ela existir e vocé quiser observar o valor dela, basta entrar com os dados corretamente no
campo <Enter new watch> (apontado pela seta azul na Figura 10).
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Figura 10: Depuragdo

16)para continuar a depuragédo do programa, basta usar um dos seguintes botdes (que s6
aparecem se a IDE estiver em modo de depuragao):

botdo Step Over (tecla de atalho F8 seta na Figura 10) executa uma
linha de codigo-fonte sem entrar dentro das fungdes (métodos) que nesta linha
existirem, se for o caso;

botdo Step Over Expression (tecla de atalho shift + F8 seta verde na Figura
10) semelhante ao Step Over, porém cada linha de cédigo-fonte é executada em
dois passos (dois apertos de botdo). No primeiro passo € mostrado o valor de
cada argumento que cada fungdo (método) esta recebendo e, no segundo
passo, a linha inteira completa sua execucdo. Ao executar a linha o
programador podera visualizar ambos os passos na tela Variables. Se nao
houver fungdes (métodos) na linha de cdédigo-fonte executada, entdo o
funcionamento deste botao fica idéntico ao do botdo Step Over;

botdo Step Into (tecla de atalho F7 seta na Figura 10) executa uma
linha de cddigo-fonte, porém, se existirem fungdes (métodos) nesta linha, o
depurador entrara em uma por uma e as executara linha a linha;

botdo Step Out (tecla de atalho ctr1 + F7 seta vermelha na Figura 10) ao usar
o botédo Step Into para entrar numa fungdo (método) e, por um motivo qualquer



vocé quer sair desta fungao (método) sem ter que executa-la linha a linha até o

final, entdo basta apertar o botdo Step Out que ele providenciara a saida da

funcdo (método) em que estiver e voltara exatamente para a linha onde ocorreu

a chamada da fungdo (método) a qual acabou de sair de dentro. Porém, a saida

se da sem que esta linha ainda tenha sido executada por completo. Ou seja,

sera necessario apertar o botdo mais uma vez para que a execucio da linha
esteja completa e ocorra o salto para a proxima linha de codigo-fonte e

* botdo Run to Cursor (tecla de atalho F4 seta roxa na Figura 10) executa linhas

do codigo-fonte e para na linha em que o cursor estiver posicionado. Isto, se

houver codigo-fonte na linha;

17) pressionando a tecla F8 ou o botdo Step Over (seta na Figura 10), pode-se ver

a execucao linha a linha do codigo-fonte em questdo. E, automaticamente, as

mudangas nos valores das variaveis, através da tela Variables (Figura 11 - seta

vermelha).
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Figura 11: Variables

18) a medida que pressiona-se a tecla F8 e vai-se navegando pelo codigo-fonte, vocé
podera observar o comportamento das variaveis na tela Variables. Desta forma, vocé
podera depurar o seu software e eventualmente consertar todos os erros de légica que
encontrar. Existem outros trés botdes que podem ser uteis neste trabalho, s&o eles:

* 0 botédo Finish Debugger Session (tecla de atalho shift + F5 seta rosa na
Figura 11), uma vez apertado este botédo interrompe imediatamente a execugao
do codigo-fonte;

« 0 botdo Pause (sem tecla de atalho, seta na Figura 11) pausa o
processo de execugdo. Muito util quando se estiver depurando, por exemplo,
uma situacao especifica que aconteca dentro de uma estrutura de repeticao e

« 0 botdo Continue (tecla de atalho F5 seta verde na Figura 11) executa o
cédigo-fonte sem parar até encontrar um breakpoint ou o fim do programa;



19) observagao: depura-se um codigo-fonte quando o programa possui um erro de logica,
como por exemplo, uma conta ou alguma operagdo que ndo esta se comportando
como deveria;

Entendendo o Coédigo-fonte:

Start Page * & Principal.java *

Source  History & - SR e e .

1 package br.eti.esj.apresentacao;

2

3 B import java.util.Scanner;

4

5 =

5]

7

8 L

9 public class Principal {

10 = | public static void main(String[] args) throws InterruptedException{
11 int idadeAtual, idadeZ(58, anoAtual, anoMascimento;

12 Scanner input = new Scanner(System.in);

13

14 System.cut.println("Digite o ano atual: "});

15 anoAtual = input.nextInt();

16 System.cut.println("Digite seu ano de nascimento: ");

17 anoNascimento = input.nextInt();

18

19 idadeAtual = anoAtual - anoNascimento;

20 idadeZ0@58 = 2058 - anoMascimento;

21

22 System.out.printf({"\nSua idade atual &: %d anos.", idadeAtual);
23 System.out.printf("\nSua idade em 2058 sera: %d anos.", 1dade2058);
24 L }

25 1

26

() br.eti.esj.apresentacao.Principal

Figura 12: Codigo-fonte "apresentacao”.

package — mecanismo para organizagao de classes que dizem respeito a um mesmo médulo
ou assunto tratado pelo sistema. Um package ou pacote (em Portugués) nada mais é do que
uma pasta (diretério) no sistema operacional;

import — semelhante ao comando #include da linguagem C. Através do comando import,
pode-se utilizar outras classes (que estdo em outros packages) ou bibliotecas predefinidas na
linguagem, como esta sendo feito no exemplo acima (Figura 12);

public — modificador de acesso, refere-se a acessibilidade que se pode ter em relagdo a um
método, classe ou atributo;

Acessibilidade a atributos e métodos: depende dos modificadores de acesso que os prefixam
em sua definicdo e também que prefixam as classes:

* public: da acessibilidade completa ao atributo, este pode ser acessado a partir da
propria classe e também por outras classes, estando estas classes no mesmo
package ou nao. Use este modificador de acesso com extrema moderagéo! Para
atributos;



» protected ou a falta do modificador de acesso: da acessibilidade total aos atributos
e meétodos para todas as classes que estdo no mesmo package;

* private: sO se pode ser acessado por membros da propria classe;

static — o modificador static nos garante que somente havera uma, e ndo mais que uma,
referéncia para determinada variavel ou método disponivel em memoaria. Em outras palavras,
declarando alguma coisa como static, todas as instancias da classe compartilhardo a mesma
copia da variavel ou método. Declarar algo como static também permite vocé acessar
métodos e atributos diretamente, ou seja, sem precisar criar uma instancia da classe;

void — palavra-chave utilizada na declaragdo de fungbes que n&o precisam retornar algum
valor;

int — palavra-chave utilizada na declarag&o/criagdo de variaveis do tipo inteiro, ou seja,
criacdo de espagos na memoria do computador, capazes de armazenar valores do tipo
inteiro;

public static void main(String[] args) - assinatura do método principal;
{ - inicio do corpo do método (fungéo);
} - fim do corpo do método;

‘int idadeAtual” - criacdo de variavel do tipo inteiro. Ou seja, criagdo de um espago na
memoria do computador, onde pode-se guardar valores do tipo inteiro;

Il Este € um comentario de uma so6 linha;
/* Este € um comentario de uma ou mais linhas. */
[** Este € um comentario de documentagéao. */

0 que estiver como comentario ndo é executado pelo compilador. Utilizado para documentar o
software;

System.out.println - comando para impresséo de valores na tela do computador;

System.out.printf - comando para impressédo de valores na tela do computador. Similar ao
comando printf da Linguagem C;

new — comando utilizado para instanciagao de objetos;
Scanner — classe utilizada para captagao de dados via teclado;

Dica de Padronizagao em Java (padrao Camel Case):

Em Java, o:
* nome de toda classe comega com letra maiuscula. Exemplo:

© public class Carro {};

* nome de todo atributo e método comega com letra minuscula. E quando este é
formado por mais de uma palavra, entdo as demais palavras que compdem o nome,
com excecgao da primeira, iniciardo com letra maiuscula. Exemplo:

o int meuAtributoNovo;
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o voild meuMetodoNovo( ){};

Como gerar um arquivo “executavel” em Java:

Um arquivo executavel em Java possui a extensao “. jar” e deve ser executado com a
seguinte linha de comando:

java —-Jjar nomeDoExecutavel.jar

* antes do codigo-fonte do NetBeans ser transferido para os cuidados da Apache,
bastava apertar o botdo “Build” da IDE que automaticamente era gerada uma pasta
‘dist”, dentro da pasta do projeto do software, com o arquivo “.jar” e suas
respectivas bibliotecas. Apdés a transferéncia para a Apache e a incorporagao
obrigatéria do Maven (biblioteca para atualizagdo de bibliotecas de softwares) aos
softwares produzidos, agora € necessario adicionar um script, dentro do arquivo
pom.xml, para que o arquivo “.jar” seja devidamente gerado dentro da pasta
“target’.

~ @ sapresentacao
v [@gSource Packages
v [[zbr.eti.esj.apresentacao
& Principal.java
» [@ Test Packages
» [ Dependencies
» [g Java Dependencies
v & Project Files
nbactions.xm|

Figura 13: Arquivo "pom.xml".

A seguir o script de um arquivo pom.xml ja com o Script especifico para a geragao do
arquivo executavel; ou seja, tudo que estiver dentro da tag <build> (em destaque
abaixo):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"
xmlns:xsi="http://www.w3.00rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0
http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">

<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupld>com.mycompany</groupld>
<artifactId>apresentacao</artifactId>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>
<packaging>jar</packaging>

<properties>
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<project.build.sourceEncoding>UTF-8</project.build.sourceEncoding>
<maven.compiler.source>1.8</maven.compiler.source>
<maven.compiler.target>1l.8</maven.compiler.target>
</properties>
<build>
<resources>
<resource>
<directory>src/main/java</directory>
<includes>
<include>**/* java</include>
<include>**/* png</include>
</includes>
</resource>
</resources>
<plugins>
<plugin>
<groupld>org.apache.maven.plugins</groupIld>
<artifactId>maven-jar-plugin</artifactId>
<configuration>
<archive>
<manifest>
<addClasspath>true</addClasspath>

<mainClass>br.eti.esj.apresentacao.Principal</

mainClass>
</manifest>
</archive>
</configuration>
</plugin>
</plugins>
</build>

</project>
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