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Exemplo de Programa Orientado a Objetos

Este programa nao tem uma finalidade especifica, a nao ser a de esclarecer algumas
duvidas e servir de mostruario para quem estd iniciando com Programacao Orientacao a
Objetos (POO).

O programa é composto por duas classes, a classe principal gue aqui leva o nome de
“ExemploProgramaOrientadoObjetos” e a classe “Calculos” que é responsavel pelos
calculos que serao efetuados no sistema.

Cada método da classe “Calculos” foi construido de uma maneira distinta, visando
exemplificar algumas das formas que podem ser trabalhadas na POO.

O programa inteiro possui comentarios, no entanto, é necessario conhecimento de
l6gica de programacao e linguagem Java para se entender em profundidade o que este
software se propoe a fazer.

A classe “Calculos”

package exemploprogramaorientadoocbjeto;
public class Calculos {
private float numl;

private float numZ;
private float total;
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22 public float getTotal(){
23[f return({total) ;
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Figura 1: Classe "Calculos" - Parte 01 /02
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public void setNuml(float wvl){
numl = vl;

¥

vl

public void setNum2(float vl){
numz = vl;

¥

vl
v2

public float calcule@l(float wl, float v2){
float res;
res = (vl * v2) / (vl + v2);
return(res) ;

public float calculo02(){
total = numl - 3 * numZ;
return(total);

public void calculo@3(){
total = (numl - num2) / num2;
I

Figura 2: Classe "Calculos" - Parte 02 /02

Quando se programa orientado a objetos, o melhor a se fazer é planejar bem o
software antes de comecar a construi-lo.

Quando comecar, comece pelos objetos que o comporao. E por dltimo serd a
codificacao da classe principal, onde uma boa parte dos objetos criados deverao ser
chamados e onde se encontra o método main.
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A classe “ExemploProgramaOrientadoObjetos” (classe principal)

package exemploprogramaorientadoobjeto;
B import java.util.Scanner;

1
2
3
4
5 public class ExemploProgramaOrientadoObjetos {
3]
7
8

= public static void main(Stringl] args) {
9 .20 obleto da
10
11 Calculos calc;
12 calc = new Calculos();
13
14
15 a0 obleto "sc' da
15 C.om
17
18 Scanner sc;
19 sc = new Scanner(System.inj;
20
21
22 Rprograma
23
24 float valorl, valorZ, resultado = @;
25 int opcao;
25
27
28 a0 que prog
29 que ou
30 prog
31
32 do{
33 System.out.println( 1
34 System.out.println(
555 System.out.println(
36 System.out.println( "=
37 System.out.println(
38 System.out.println(
39 opcaoc = sc.nextInt();
40
41 iflopcao '= 4){
42
43 System.out.println{"\nDigite o lo. valor: ");
44 valorl = sc.nextFloat();
45 System.out.println{"\nDigite o 2o. valor: ");
a5 valor? = sc.nextFloat();
47
43 D}
45 switchlopcao) {
50 case 1:
51 resultado = calc.calculo®l(valorl, valor2);
52 break;

Figura 3: Classe ExemploProgramaOQOrientadoObjetos - Parte 01 /02
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53 case 2:

54 calc.setMuml(valarl);

55 calc.setNum2(valorl) ;

56 resultado = calc.calculoB2();

57 break;

58 case 3:

59 calc.setMuml(valarl);

60 calc.setNum2(valorl);

61 calc.calculo®3() ;

52 resultado = calc.getTotal();

63 break;

54 }

65

66

67 System.out.println{"\n\n=================—============"] ;
58 System.out.println{ "Re : + resultado) ;
59 System.out.println("=====================——========\n\n"]) ;
70 }

71 twhile(opcao != 4);

72| L 1

73| 1

Figura 4: Classe ExemploProgramaOrientadoObjetos - Parte 02 /02

Veja vocé que quando se programa utilizando POO, o software fica um pouco maior
do que se fosse feito usando o paradigma estruturado. No entanto, veja também que o
software fica muito mais organizado e mais facil de ser entendido, tanto por quem faz,
quanto por quem for dar manutencao.
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