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● Tipos estruturados:
● formam novos tipos de dados a partir dos tipos já existentes;
● são entidades de programação que permitem o 

armazenamento de informação de diferentes tipos em um 
único local, denominado estrutura;

● uma estrutura é formada por campos. Cada campo possui 
parte da informação;

● um campo pode ser de um tipo primitivo (int, float, char, 
double e etc.) ou uma estrutura definida previamente;

● ao final de sua declaração, a estrutura deve receber um nome, 
definindo assim um novo tipo de dados.

Tipo Estruturado de Dados



Programação de Computadores I

Unidade 11 – Struct 3

Estruturas
● Permitem modelar entidades compostas por 

mais de uma informação. Exemplo:
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Trabalhando com Estruturas
● Uma vez 

definida a 
estrutura, ela 
pode ser 
utilizada como 
um novo tipo 
de dados:
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Exemplo
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Exemplo com Vetor
● Programa 

que 
armazena 
num vetor os 
dados dos 40 
alunos de 
uma classe e 
os imprime 
em seguida.
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Exercício
● Uma locadora de automóveis pretende informatizar seu cadastro para 

gerenciar sua frota composta por 200 veículos. Para isto pretende reunir 
as informações relevantes na seguinte estrutura:

● Fundamentado na estrutura proposta, escreva um programa em 
linguagem C que informe:

● O número de automóveis de determinada marca;
● A quilometragem média dos automóveis de determinado ano;
● A marca e modelo dos carros de uma determinada cor.
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