Trabalho Extra @

Locadora de Automadveis CEFET-MG

Programacao de Computadores |

Professor: Edwar Saliba Junior Valor: 1 ponto

Condicoes:
* Grupo de 5 pessoas.

* O software deveré ser desenvolvido em Linguagem C, na plataforma Code::Blocks.
Descricao:

Uma locadora de automéveis pretende informatizar seu cadastro para gerenciar sua frota
composta por 200 veiculos. Para isto pretende reunir as informacdes relevantes na estrutura
apresentada na Figura 1:

F typedef struct/
char marcal[30
char modelo[30]:
int anos
float km:
int portas;
char cor[Z20]:

auntomovel;
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Figura 1: Struct Automovel

Fundamentado na estrutura proposta na Figura 1, escreva um programa em linguagem C, onde
0 usuario seja capaz de:

1) cadastrar, alterar, excluir, consultar automoveis;
imprimir relatério de todos os automéveis cadastrados;
imprimir o nimero de automoveis de determinada marca;

)
)
4) imprimir a quilometragem média dos automoéveis de determinado ano;
) imprimir a marca e modelo dos carros de uma determinada cor;

)

imprimir a quantidade de carros que possua uma determinada marca e um determinado
nimero de portas (ambos escolhidos pelo usuario do software).

Para tanto, o software devera ser constituido do seguinte menu principal:
Inclusao

Exclusao

Alteracao

Consulta

Relatérios

o Uk WN

Sair




Para os itens 1, 2, 3 e 4 do menu principal seu software devera funcionar da seguinte forma:
® Inclusao
1. Devera permitir que o usuario cadastre um novo veiculo.
® Alteracao

1. A tela de alteracao devera dar a possibilidade do usuario ver os
dados ja cadastrados para que o mesmo possa altera-los (campo a
campo).

e Exclusao

1. Deverd mostrar os dados do registro que serd excluido.

2. Antes de excluir, devera solicitar uma confirmacao do usuario.

3. Para excluir o registro, basta “zerar” cada campo.

e Consulta

1. Deverd mostrar os dados de um determinado veiculo escolhido
pelo usuario.

Apés o usudrio incluir, excluir, alterar ou consultar um veiculo, ele devera ser remetido ao
menu principal.

O item 5 do menu principal, devera possuir um submenu com as seguintes opgoes:

1) Todos os Veiculos

* Este item de relatério deverd imprimir na tela todos os veiculos cadastrados.

2) Quantidade de Veiculos da Marca

* Este item de relatério deverd imprimir na tela a quantidade de veiculos que foram
cadastrados e que possuam uma determinada marca. Para tanto, solicitar que o
usuario digite a marca que ele quer consultar.

3) Quilometragem Média dos Automéveis do Ano

* Este item de relatério deverd imprimir na tela a quilometragem média de todos os
veiculos cadastrados que sejam de um determinado ano. Para tanto, solicitar que o
usudrio digite o ano que ele quer consultar.

4) Marca e Modelos dos Carros da Cor

* Este item de relatério deverd imprimir na tela todos os veiculos (Marca e modelo)
gue possuam uma determinada cor. Para tanto, solicitar que o usuario digite a cor
que ele quer consultar.

5) Quantidade de Veiculos de Marca e Quantidade de Portas Especificas

* Este item de relatério deverd imprimir na tela a quantidade de veiculos que foram
cadastrados e que possuam uma determinada marca e uma determinada
guantidade de portas simultaneamente. Para tanto, solicitar que o usuario digite a
marca e a quantidade de portas que ele quer consultar.

Cada um dos itens do item 5 do menu principal (itens acima), devera ser implementado em
uma funcao (sub-rotina) distinta da funcao main.

Dicas:

« Para armazenar em memoria principal os veiculos, utilize vetor mais struct.



Para integrar as telas use uma estrutura de menu (estrutura de exclusao multipla -
case) dentro de um loop (while, for ou do...while).

O usudrio do software poderd navegar entre os menus existentes sem a obrigacao de
efetuar qualquer operacgao.

Regras:

Deverd ser entregue o arquivo do cédigo-fonte do programa.

O cdédigo-fonte que sera entregue e apresentado nao devera possuir nenhum
tipo de comentario.

Envia-lo(s) para o e-mail: eddiesaliba2@yahoo.com

O trabalho devera ser enviado para o e-mail acima até 21/05/2012.

Estruturas “go to” nao serao aceitas. E se existirem no cédigo serd motivo de perda de
crédito.

Regras para envio do e-mail com o trabalho:

No assunto do e-mail deve constar apenas o titulo: PC1 - Trabalho Extra - Locadora
de Veiculos

O nome do arquivo fonte devera ser: PC1_LocadoraVeiculos.c.
S6 sera aceito UM e-mail por grupo.

No corpo do e-mail devera conter somente os nomes dos integrantes do grupo
(um em cada linha).

NAO DEVERA SER ENVIADO ARQUIVO EXECUTAVEL.

Obs.: O desrespeito a qualquer das regras acima implicara na perda de créditos para
0 grupo.
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