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1. No exercicio anterior vocé desenvolveu um software com as seguintes caracterisitcas:

23
24
23

o Sistema de Gestao Hospitalar, contendo as classes Médico e Paciente herdeiras de

Pessoa.

o A classe Pessoa possui 0os seguintes atributos: CPF, identidade, nome, endereco e

telefone. E os seguintes métodos: cadastro, alteracdo e consulta de dados.

o A classe Médico possui: CTPS, CRM e Especialidade.

o A classe Paciente possui: Nome do Convénio e o Numero.

Neste exercicio foi solicitado que fossem implementadas estas classes com o intuito de
cadastrar, alterar, excluir ou consultar um Unico objeto da classe Paciente e Médico.

Usando ArrayList, altere o programa desenvolvido na ultima aula de modo que agora
possamos cadastrar quantos Médicos e Pacientes quisermos. E também de modo que
possamos fazer quaisquer uma das operacdes basicas de um software de cadastro
(incluséo, alteracéo, exclusado, consulta e relatério), tanto com os Médicos cadastrados

como também com os Pacientes.

A seguir, encontra-se um exemplo de utilizacdo de ArrayList (Figura 1, 2 e 3):

package arraylist;

public class Pessoa {
private string nome;
private float altura;
private int idade;

= public Pessoal(String nome, float altura, int idade) {
this.nome = nome;

this.altura = altura;

this.idade = idade;

- }

this.nome = nome;
this.altura = altura;
this.idade = idade;

- }

=] public void consultar()
System.out.println("Nome :" + nome);
System.out.println{"Altura :" + altura);
System.out.println({"Idade :" + idade);

- }
h

Figura 1: Classe Pessoa

=] public void alterar{String nome, float altura, int idade) {




1 package arraylist;

2

2/E import java.util.ArrayList;

4 T import java.util.Iterator;

5/ L import java.util.Scanner;

5

7| public class UsandoArrayList {

8

=)= public static void maim{stringl] args) {
10 // Criando um Arraylist de objetos do tipo Pessoa.
17 ArrayList<Pessoa= pessoas;
12 pessoas = new ArraylList<Pessoa=();
13
14 S/ Declarando um objeto Itarator para manipular o ArraylList.
15 Iterator i;
16 J/ Atribuindo o iterator do ArraylList "pessoas" para "i".
17 1 = pessoas.iterator();
12
19 Scanner e = new Scanner (System.in);
20
21 // Declaracdo de variaveis.
22 String nome; [}
23 int idade, resp, posicao;
24 float altura;
25 Pessoa p;
26
27 do{
28 System.out.println{"\m\n-=[Controle de Pessocas]=-");
29 System.out.println{"l - Incluir"});
20 System.out.println{"z - Alterar");
31 System.out.println{"3 - Excluir");
32 System.out.println{"4 - Consultar");
a3 System.out.println{"s - Relatoric");
34 system.out.println("c - Sair");
35 System.out.println{"Cpcdo: ");
36 resp = e.nextInt();
37 e.skip("\n");
38
29 switch(resp){
40 case 1:
41 System.out.println{"\nDigite os dados da Pessoa:");
42 System.out.println{'Mome  :"};
43 nome = e.nextLine();
44 System.out.println{"Altura :"};
45 altura = e.nextFloat();
46 System.out.println{'Idade :"};
47 idade = e.nextInt();
43
49 // Cria um objeto "p" do tipo Pessoa.
50 p = new Pessoa(nome,altura, idade); [}
51
52 S/ Adiciona "p" ao ArraylList “pessoas".
53 pessoas.addip);
54
55 break;
58 case Z:
57 System.out.println("Qual posicdo deseja alterar?");
58 posicao = e.nextInt();
59 e.skip("\n");
50
51 /4 "p" recebe uma referéncia para um objeto em "pessoas".
62 p = (Pessoa) pessoas.get(posicaol;
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}

p = (Pessoa) pessoas.get(posicao);
system.out.println("\n\n-=[Dados atuais da Pessoal=-");
p.consultar(];

System.out .println("ywnDigite os novos dados da Pessoa:");
System.out.println("Nome  :"};

nome = e.nextLine(]);

System.out.println("Altura :");

altura = e.nextFloat();

System.out.println{"Idade :");

idade = e.nextInt();

[/ Adiciona "p" ao ArraylList "pessoas'.
p.alterarinome,altura, idade);

break;

case 3:
System.out.println{"Qual posicdo deseja excluir?");
posicao = e.nextInt();

System.out.println("\n\n-=[Dados da Pessoal=-");
pessoas.getiposicao) .consultar();

int conf;

do{
System.out.println{"wnConfirma exclusdo? (1-Sim / 2-Naol:");
System.out.println("Resposta: ");
conf = e.nextInt();

iff{conf == 1)
[/ Apaga o objeto contido em uma posigdo do ArraylList.
pessoas.remove (posicao);
iff{conf == 2}
System.out.println("A pessoa ndo fol exclulda.");
twhile(({conf != 1) && (conf != 2});

break;

case 4:
System.out.println("Qual posicdo deseja consultar?");
posicao = e.nextInt();

J/ "p" recebe uma referéncia para um objeto em "pessoas”.
p = (Pessoal pessoas.getiposicaoc);
system.out.println{"\n\n-=[Dados da Pessoal=-"};
p.consultar();

break;
case 5:
System.out.println{"\n\n-=[Relatério de Pesspas]=-\n");
Jf "i" recebe uma referéncia para o inicio do ArraylList.
1 = pessoas.iterator();
[/ Testa se existe um objeto.
while(i.hasNext()){
Jf Atribui uma referéncia de um objeto Pessoa para "p".
p = (Pessoa) i.next();
p.consultar();
system.out.println{"\n");
}

h
twhile(resp != &);
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