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Linguagem de Programação
● Java;
● IDE NetBeans versão 6.9 ou superior.
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Livro Base
● DEITEL, H. M.; DEITEL, 

P. J. Java Como 
Programar; tradução 
Edson Furmankiewicz; 
revisão técnica Fábio 
Lucchini.  6. ed., São 
Paulo: Pearson, 2005.

● Ou versões 
posteriores...



Unidade 00 – Apresentação da Disciplina 5

Distribuição de Pontos
● 3 avaliações de 25 pontos;
● 1 trabalho em grupo de 25 pontos;

● Avaliação substituta: SOMENTE para quem perder (não fizer) uma 
das três avaliações ou o trabalho; 

● Exame especial: 100 pontos;

● Em quaisquer das avaliações cairá toda a matéria lecionada. 
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Faltas
● Disciplina: 30 horas;

● Máximo de faltas (25%): 7,5 horas, ou seja, 
máximo de 3 dias de faltas.
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Dúvidas???

Então vamos começar!!!
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