4

CEFET-MG

Semantica de Referéncia
e
Vetores / Matrizes

Prof. Edwar Saliba Junior
Fevereiro de 2011

Unidade 04 — Semantica de Referéncia e Vetores / Matrizes 1




CEFET-MG _

Conteudo
e Semantica de Java

» Referéncia entre Objetos
e Perda de Referéncia
e VVetores

* Vetores de Tipos Primitivos
* Vetores de Objetos

 Vetores Multidimensionais
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Semantica de Referéncia

» Diferente de outras linguagens de programacao (tipo
linguagem C, Pascal e etc.), em Java nao existem
ponteiros;

e Java implementa o conceito de semantica de referéncia;

* A declaracao de um objeto de uma classe Veiculo, cria
uma referéncia para um objeto desta classe;

« Exemplo de cdédigo em Java: Veiculo carro;

 Um objeto criado, deve ser associado a uma referéncia,
Ou seja, uma posicao de memoria:

« Exemplo: carro = new Veiculo();
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Referéncia entre Objetos

» A atribuicao de uma referéncia de um objeto b a um
objeto a, resulta em a e b referenciando 0 mesmo

objeto:
a = new Velculo();
b = new Veiculo();
a = b;
a a

apos executar a=b
- > i
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Perda de Referéncia

* Ao perder a referéncia, um objeto esta fadado
a destruicao, ou seja, sua eliminacao da
memoria do computador;

* Alinguagem Java possui o Garbage Collector
(Coletor de Lixo), que automaticamente
elimina todos os objetos que perderam suas
referéncias, e que ainda estao na memoria.
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[EE 1 ]
e Determine o que Sera Impresso pelo programa a segulr.

1 package classeloisValores;

2

3 class (ClasseDoisValores {

il

5 private int dadol;

& private int dadoZ;

7

8 [ public ClasseDoisValores(int dl, int d2) {

9 dadol = d1;

e dadoz = d2; 22 public class Main {

11 = + >3

12 . , . , ,

. 24| public static void main(String[] args) {

133 public int getDadol() { 25 (lasseDoisValores objA, objB;

14 returnidadol) ; 56

15~ } 27 objA = new ClasseloisValores(10, 23);

16 L 28 objB = new ClasseloisValores(50, 100);

17 public int getDado2() { 59

18[f return(dadoz]; 30 System.out.println(objA.getDadol() + " " + objA.getDadoZ());

19 } 31 System.out.println{objB.getDadol() + " " + objB.getDadoZ()];
32
33 ﬁ?jﬂ = new ClasseDoisValores(30, &0);
34
35 System.out.println{objA.getDadol() + " " + objA.getDadoZ()];
35
37 obiB = objh;
38
39 System.out.println{objB.getDadol() + " " + objB.getDadoZ()];
40 L } —
4}

Unidade 04 — Semantica de Referéncia e Vetores / Matrizes §)




CEFET-MG _

Vetores

A declaracao de vetores em Java, se da
atraves do uso de [ ] (colchetes). Onde:

 Quando os [ ] sao utilizados junto ao tipo,
significa que todas as variaveis declaradas sao
vetores. Exemplo: int[] a, b;

* Quando os [ ] sao utilizados junto a variavel,
significa que so a variavel € um vetor. Exemplo:
int al[], b;
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Vetores de Tipos Primitivos

 Um vetor sempre comeca pela posicao zero;
* Vetores tém que ser instanciados:

e a3 = new 1ntl[4];
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Vetores de Objetos

 Para a criacao de vetores de objetos, faz-se necessario a instanciacao
do vetor em si, e também, a instanciacao de cada membro que
preenchera as posicoes do vetor;

« Exemplo:
e Veiculo[] carros;
e carros = new Velculo[4];
e carros|[0] = new Veiliculo (“Fiat”,"“Uno”);
e carros[l] = new Veiculo (“Fiat”,"“Palio”);

carro 0 1 2 3
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Exemplo

16 [-] public static void mair(3tring[] args) 1

17 int[] a = new int[10], b:

13 int o], d:

19 b = new int[10]:

al o = new int[5S]:;

Y d = new int[3]; {7 Esate comando da erro de compilacao
22 porgué d nio & um vetor. ¥/

23 a[0] = 10;

24 al[2] = 20:

25 a[10] = &; /% Este comando gera a excegio

26 irrayIndexiutOfBoundsException #/
a7

20 for (int 1 = 0; i1 < a.length; i++) |

29 aystem. out.print(afi] + " - "]:

a0 '

3l - h
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Vetores Multidimensionais

* Pode-se criar, por exemplo, vetores
bidimensionais, em que o numero de colunas

sejam diferentes para cada linha;

* Exemplo:
e 1int vet[][];
e vet = new int[2][]; // Duas linhas sé&o criadas.
e vet[0] = new int[3]; // Linha 0 terd trés colunas.
e vet[l] = new int[7]; // Linha 1 terd sete colunas.
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Vetores Multidimensionais

* Declaracao:
e 1nt vetor|];
e 1nt matrizl[]|[];

e 1nt cubol]I[]I[];

» Criacao:
e vetor = new 1nt[4];
e matriz = new 1nt[b][7];

e cubo = new 1nt[8][3][15];
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Exerciclo

* Construa um software onde o usuario seja
capaz de gerenciar uma concessionaria de
carros usados. Este software devera ter a
capacidade de armazenamento (em memoria
principal) de 100 veiculos, e devera
possibilitar o cadastro, alteracao, exclusao e
consulta dos veiculos cadastrados. O
software devera também, ter a opcao de
emitir, na tela do computador, um relatorio
com todos os veiculos cadastrados.
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