
Unidade 06 – Associação de Objetos 1

Associação de Objetos

Prof. Edwar Saliba Júnior
Fevereiro de 2011



Unidade 06 – Associação de Objetos 2

Tipos de Associação
● Uma classe pode possuir um ou mais atributos que são 

objetos de outras classes;

● Este tipo de relacionamento é chamado de 
ASSOCIAÇÃO e se subdivide em três tipos:

● Associação Simples;
● Agregação e
● Composição.
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Associação Simples

● Estabelece uma relação semântica estrutural 
entre as classes;

● Representada por um traço entre as classes;
● Exemplo:

● uma pessoa trabalha para um empresa.
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Agregação

● Estabelece uma relação “todo-parte” entre as 
classes, sendo que a parte pode existir sem o 
todo;

● Representada por uma linha com um losango 
aberto no lado todo;

● Exemplo: Carro e Roda. Roda é parte de um 
carro, porém ela pode existir sem o carro.
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Composição

● Estabelece um relação “todo-parte” entre as 
classes. Sendo que a parte não existe sem o todo;

● Representada por uma linha com um losango cheio 
do lado todo;

● Exemplo: Pedido e Itens de pedido. Se o pedido for 
destruído, os itens que o compõem também 
deverão ser.
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Exemplo de Agregação
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Classe Ponto
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Classe Círculo
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Classe Principal
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