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Hardware

• O que é hardware para você?
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Hardware
• Definição formal:

– termo geral da língua inglesa que se refere a 
equipamentos: chaves, fechaduras, 
dobradiças, trincos, puxadores, fios, 
correntes, material de canalização, 
ferramentas, utensílios, talheres e peças de 
máquinas. […] (Wikipédia, 2017)

– Na área de computação o termo hardware se 
aplica a todo e qualquer componente 
palpável do computador.
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Software

• O que é software para você?
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Software
• Definição formal:

– O software é a parte lógica, o conjunto de 
instruções e dados processados pelos 
circuitos eletrônicos do hardware. Toda 
interação dos usuários de computadores 
modernos é realizada através do software, 
que é a camada colocada sobre o hardware e 
que transforma o computador em algo útil 
para o ser humano. (Wikipédia, 2017)



6/27Unidade 01 – Introdução a Informática

Fundamentos da Computação

A história do computador
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Bits e Bytes
• Introdução:

– Bit (simplificação para Binary digit em Inglês 
ou dígito binário em Português):

• é a menor unidade de informação que pode ser 
armazenada ou transmitida pelo computador. Um 
bit pode assumir somente 2 valores: 0 ou 1, corte 
ou passagem de energia respectivamente;

– Byte:
• é um conjunto de 8 bits. Utilizado para representar 

números, letras e símbolos para a formação de 
textos.
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Tabela ASCII

(WEIMAN, 2017)
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Exemplo

• Quando você envia a frase: Eu te amo 
pelo WhatsApp, na verdade você estará 
enviando uma sequência de zeros e uns 
pela rede. Como esta:

0100010101110101001000000111010001100101

00100000011000010110110101101111

E u espaço t e

a m oespaço
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Bits como Números
• Adição:

12 + 12 = 102

• Subtração:
102 – 12 = 12

• Conversão:
010000012 = 6510

10410 = 011010002
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Bits – Unidades de Armazenamento
Unidade Abreviação Armazenamento Quantidade Caracteres

Bit b 0 ou 1 0

Nibble - 4 bits 0

Byte B 8 bits 1

Quilobyte KB 1024 B 1.024

Megabyte MB 1024 KB 1.048.576

Gigabyte GB 1024 MB 1.073.741.824

Terabyte TB 1024 GB 1,099511628x1012

Petabyte PB 1024 TB 1,125899907x1015

Exabyte EB 1024 PB 1,152921505x1018

Zettabyte ZB 1024 EB 1,180591621x1021

Yottabyte YB 1024 ZB 1,20892582x1024

(PESHAWAR, 2017)
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Bits – Unidades de Transmissão

Múltiplo de 2 ou 2x

Unidade Abreviação Bits / segundo Bytes / segundo

Kibibit Kibit 1.024 128

Mebibit MiB 1.048.576 131.072

Gibibit GiB 1.073.741.824 134.217.728

Tebibit TiB 1,099511628x1012 137.438.953.472

Pebibit PiB 1,125899907x1015 1,407374884x1014

(THE NIST Reference On Constants, Units, and Uncertainty, 2017)
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Bits – Unidades de Transmissão

Múltiplo de 10 ou 10x

Unidade Abreviação Bits / segundo Bytes / segundo

Kilobit kbit 1.000 125

Megabit Mbit 1.000.000 125.000

Gigabit Gbit 1.000.000.000 125.000.000

Terabit Tbit 1.000.000.000.000 125.000.000.000

Petabit Pbit 1.000.000.000.000.00
0 125.000.000.000.000

(THE NIST Reference On Constants, Units, and Uncertainty, 2017)
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Periféricos ou Dispositivos de E/S

• Os periféricos são dispositivos instalados 
junto ao computador, cuja a função é 
auxiliar na comunicação 
homem/máquina. Estes dispositivos 
poderão estar na periferia (em torno) do 
computador ou dentro do próprio 
gabinete.
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Exemplos de Periféricos de E/S

• Monitor,
• impressora,
• teclado,
• mouse,
• scanner,
• cartões,
• microfone,
• caixas de Som e 
• etc.
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Periféricos de Armazenamento de Dados

• são dispositivos capazes de armazenar 
informações (dados) para posterior consulta 
ou uso. Essa gravação de dados pode ser 
feita praticamente usando qualquer forma 
de energia, desde força manual humana 
como na escrita, passando por vibrações 
acústicas em gravações fonográficas até 
modulação de energia eletromagnética em 
fitas magnéticas e discos ópticos.
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Exemplo de Periféricos de 
Armazenamento

• Hard disk (HD),
• disquete,
• discos ópticos (CD, DVD, Blu-ray),
• pendrives,
• cartões de memória e
• etc.
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Dispositivos de E/S – Mais Informações

(PIMENTEL, 2017)
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Tipos de Memórias

• Memória secundária,

• memória principal,

• memória(s) cache(s) e

• registradores.
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Memória Secundária

(DINIZ, 2026)
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Memória Principal

(MAXI, 2026)

RAM

ROM
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Memória Cache

(TECH MONITOR, 2026)

(MORE THAN TECH, 2026)



23/27Unidade 01 – Introdução a Informática

Fundamentos da Computação

Registradores

(PIROPO, 2026)
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Processadores
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Como funciona o Windows – a saga 
completa!
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Mostrar

• Equipamentos
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