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Nota

* Com excecao das figuras que possuem
referéncia bibliografica, todo o restante
do conteudo destes slides foram
extraidos do livro dos autores “Francis
Berenger Machado” e “Luiz Paulo Maia”.
Todos referenciados no ultimo slide
desta apresentacao.
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Sistema de Arquivos

* O armazenamento e a recuperagao de
informagoes € uma atividade essencial para
qualquer tipo de aplicacao.

* Um processo deve ser capaz de ler e gravar, de
forma permanente, grande volume de dados
em dispositivos como:

— discos,

— pendrives,
— fitas e

— eftc,,

além de poder compartilha-los com outros
Processos.
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Arquivo

* Um arquivo é constituido por informacdes_
logicamente relacionadas. Estas informacgoes
podem representar instrucoes ou dados;

* Um arquivo executavel, contém instrugoes
compreendidas pelo processador e

* um arquivo de dados, pode ser estruturado
livremente como um arquivo texto ou de forma
mais rigida, como um arquivo binario.

* Um arquivo € um conjunto de registros
definidos pelo sistema de arquivos, tornando
seu conceito abstrato e generalista.
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Arquivo

* Um arquivo e identificado por um nome
composto por uma sequéncia de caracteres;

* em alguns sistemas de arquivos é feita
distincao entre caracteres alfabéticos
maiusculos e minusculos:

— case sensitive (GNU/Linux) e
— case insensitive (Windows).

* Regras como extensao maxima do nome e
quais sao os caracteres validos tambem podem
variar de acordo com o sistema operacional

utilizado.
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Arquivo

- Em alguns sistemas operacionais, a identificagao de um
arquivo é composta por duas partes separadas com um
ponto:

— a parte antes do ponto € o nome do arquivo e

— a parte apos o ponto é denominada extensao do arquivo e tem
como finalidade identificar o tipo de contelddo de um arquivo.

GNUILinux Windows
pcloud ou arquivo executavel pcloud.exe arquivo executavel
pcloud.Applmage
instalacéo.sh arquivo batch instalacéo.bat arquivo batch
apresentacéo.odp |arguivo do LibreOffice apresentacao.odp |arguivo do LibreOffice
texto.odt arquivo do LibreOffice texto.odt arquivo do LibreOffice
planilha.ods arquivo do LibreOffice planilha.ods arquivo do LibreOffice
documentos.tar.gz |arquivo compactado documentos.zip  |arquivo compactado
diagrama.asta arquivo de aplicativo especifico diagrama.asta arquivo de aplicativo especifico
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Arquivos - Atributos

* Cada arquivo possui informacoes de
controle denominadas atributos.

* Os atributos variam dependendo do sistema
de arquivos, alguns mais comuns sao:
— tamanho do arquivo,
— protecao,
— identificacao do criador e
— data de criacao.

* Os atributos estao presentes em quase
todos os sistemas operacionais.
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Diretorios (Pastas)

* A estrutura de diretdérios é como o sistema
organiza logicamente os diversos arquivos
contidos em um disco.

* O diretério € uma estrutura de dados que
contém entradas associadas aos arquivos, onde
cada entrada armazena informacoes como:

— localizacao fisica,
— nome,

— organizacao e

— demais atributos.
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Figura 11.9: Estrutura de diretérios em arvore
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Geréncia de Espaco Livre em Disco

* A criagao de arquivos em disco exige que o
sistema operacional “saiba” quais areas ou
blocos no disco estao livres.

* Este controle é feito utilizando-se uma estrutura
de dados que armazena informacoes que
possibilitam ao sistema de arquivos gerenciar o
espaco livre do disco (HD, SSD e etc).

* Nesta estrutura € possivel identificar blocos
livres que poderao ser alocados a um novo
arquivo.
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Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

- Alocacao contigua:

— consiste em armazenar um arquivo em blocos
segquencialmente dispostos no disco;

* neste tipo de alocacao, o sistema localiza um
arquivo através do endereco do primeiro bloco e da
sua extensao em blocos.
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da Computacao

Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

Alocagao Contigua: ¢

Figura 11.12: Alocagao contigua
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Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

 Alocacao encadeada:

— um arquivo pode ser organizado como um
conjunto de blocos ligados logicamente no disco,
independente da sua localizacao fisica;

* cada bloco deve possuir um ponteiro para o
bloco seguinte do arquivo e assim
sucessivamente.
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Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

Alocacdo Encadeada: E\

Figura 11.14: Alocacgao encadeada
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Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

* Alocacao indexada:

— soluciona uma das principais limitacoes da alocacao
encadeada, que € a impossibilidade do acesso
direto aos blocos dos arquivos;

* 0 principio desta técnica é manter os ponteiros
de todos os blocos do arquivo em uma unica
estrutura denominada bloco de indice.
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Geréncia de Alocacao de Espaco em Disco

Alocacao Indexada:

Figura 11.15: Alocacgao indexada
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Gerencia de Entrada e Saida

Uma das principais fungoes dos sistemas
operacionais é controlar todos os dispositivos de
entrada/saida de um computador.

O sistema operacional precisa:

— emitir comandos para os dispositivos,
— capturar interrupcoes e

— manipular erros.

O sistema operacional também fornece uma
interface entre os dispositivos e o resto do sistema,
interface esta que deve ser simples e facil de usar.
Ela deve ser a mesma para todos os dispositivos, ou
seja, deve independer do dispositivo.
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Figura 12.1: Arquitetura de camadas da geréncia de dispositivos
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Discos

* Quase todos os computadores possuem
discos para armazenamento de
informacao. Armazenar a informacao em
disco tem as seguintes vantagens sobre
guarda-las na memoria principal:

— a capacidade de armazenamento disponivel
€& muito grande,

— 0 preco por bit armazenado é muito menor e

— a informacao nao se perde quando se desliga
a maquina.
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Hardware de Disco

- Um disco magnético é constituido |Ioor.vérios discos sobrepostos,
unidos por um mesmo eixo vertical, girando a uma velocidade
constante.

- Cada disco € composto por trilhas concéntricas, que por sua vez
sao divididas em setores, apesar dos setores situados na parte
mais externa do disco serem fisicamente maiores que 0s mais
internos, o espaco extra nao é utilizado;

- As trilhas dos diferentes discos que ocupam a mesma posigcao
vertical formam um cilindro;

- Para a superficie de cada disco existe um mecanismo de leitura
e gravacao. Todos os mecanismos de leitura/gravacao sao
conectados a um braco que se movimenta entre os varios
cilindros dos discos no sentido radial.
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Computacao

Hardware
de Disco :

Figura 12.10: Estrutura de um disco magnético
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