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Curiosidade
• Ranking das Linguagens de Programação mais 

utilizadas no mundo:

     https://www.tiobe.com/tiobe-index/

https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Conceitos IniciaisConceitos Iniciais
• Algoritmo: 

... uma sequência de passos que visa atingir um 
objetivo bem definido (FORBELLONE, 1999);

• Linguagem de programação:
Conjunto de termos (vocabulário) e regras (sintaxe) 
que permitem a formulação de instruções a um 
computador (VELLOSO, 2003);

• Compilador:
Programa responsável por transformar um conjunto 
de instruções em linguagem de alto nível 
(programa-fonte) em uma linguagem executável 
(baixo nível).
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Como se cria um Programa Como se cria um Programa 
Executável?Executável?

Programa Fonte Tradutor Programa Objeto

Interpretado

Compilado

Linker Executável



Unidade 01 – Conceitos BásicosUnidade 01 – Conceitos Básicos 5/155/15

Lógica de Programação

Interpretação e Compilação
• Formas de traduzir linguagens de alto nível para linguagem de 

máquina:
• Interpretação:

– Cada instrução de alto nível é lida e traduzida no momento de ser 
executada

– Exemplos: AWK, Basic, TCL, Ruby;

• Compilação:
– Todo o programa é traduzido para uma linguagem de máquina antes 

de ser executado; resultado da compilação é chamado programa 
executável;

– Exemplos: C, Clipper, Pascal, C++, Delphi;

• Linguagens Híbridas:
– Exemplos: .Net e Java.
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Executável
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Como pensar um AlgoritmoComo pensar um Algoritmo
• Problema: Um aluno do IFTM recebe 3 notas por semestre. 

Mostrar como ler as 3 notas de um aluno, calcular e  apresentar 
a média aritmética dessas notas:

• Pensando estruturadamente...

 Objetivo: Calcular e apresentar a média aritmética de 3 notas;

 Entrada de Dados: Primeira nota, segunda nota e terceira nota;

 Sequência de ações (Processamento): 
–  Somar a primeira nota com a segunda
–  Somar o resultado anterior com a terceira nota
–  Dividir o resultado anterior por 3, obtendo a média aritmética;

 Saída de dados: Média aritmética.
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AlgoritmosAlgoritmos

• Formas de representação:
– Pseudocódigo (Portugol)

– Fluxograma.
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ExemplosExemplos
• Pseudocódigo (ALGORITMO):

INÍCIO

TIPO : NUMERO1, NUMERO2, RESULT

ESCREVA “Digite o 1º. Valor”

LEIA NUMERO1

ESCREVA “Digite o 2º. Valor”

              LEIA NUMERO2

RESULT             NUMERO1 + NUMERO2

   ESCREVA “O valor da soma é: ”, RESULT

FIM 

Entrada de dadosEntrada de dados

ProcessamentoProcessamento

Saída de dadosSaída de dados



Unidade 01 – Conceitos BásicosUnidade 01 – Conceitos Básicos 10/1510/15

Lógica de Programação

ExemplosExemplos

• Fluxograma:

InicioInicio NUMERO1, NUMERO2NUMERO1, NUMERO2

RESULT ← NUMERO1 + NUMERO2RESULT ← NUMERO1 + NUMERO2 RESULTRESULT FimFim
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Exemplos
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Explicando um Programa em C
BibliotecasBibliotecas

Tipo das variáveisTipo das variáveis
Nome da funçãoNome da função

Tipo de retorno
da função 

Tipo de retorno
da função 

Início da funçãoInício da função

Comando que
imprime na tela
Comando que

imprime na tela

VariáveisVariáveis

Fim da funçãoFim da função

Comando que
lê valores do

teclado

Comando que
lê valores do

teclado Valor que será 
retornado pela 

função

Valor que será 
retornado pela 

função

Comando para
atribuição de

valores

Comando para
atribuição de

valores
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Erro de Sintaxe
• A linguagem possui uma sintaxe bem definida;

• Se o programa não segue a sintaxe esperada, 
então um erro ocorre e o programa não pode ser 
compilado;

• Exemplo: esquecer de fechar: (, {, “ e etc.

printf(“y = %f”, y;
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Erros de Lógica
• Ocorrem quando, embora um 

resultado tenha sido obtido, ele 
não é correto;

• O processo de identificação e 
correção de erros de lógica é 
denominado depuração (debug).
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