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Programacao

Curiosidade

* Ranking das Linguagens de Programacao mais
utilizadas no mundo:

https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Conceitos Iniciais

* Algoritmo:

... Uma sequéncia de passos que visa atingir um
objetivo bem definido (FORBELLONE, 1999);

* Linguagem de programacao:
Conjunto de termos (vocabulario) e regras (sintaxe)

que permitem a formulacao de instrucées a um
computador (VELLOSO, 2003);

 Compilador:

Programa responsavel por transformar um conjunto
de instrucées em linguagem de alto nivel
(programa-fonte) em uma linguagem executavel
baixo nivel).
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Como se cria um Programa

Executavel?
Interpretado
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Programa Fonte Tradutor Programa Objeto Linker Executavel
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Compilado
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Interpretacao e Compilacao

* Formas de traduzir linguagens de alto nivel para linguagem de
maquina:
* Interpretacao:

— Cada instrucao de alto nivel é lida e traduzida no momento de ser
executada

— Exemplos: AWK, Basic, TCL, Ruby;
 Compilacao:

— Todo o programa é traduzido para uma linguagem de maquina antes
de ser executado; resultado da compilacao é chamado programa
executavel,

— Exemplos: C, Clipper, Pascal, C++, Delphi;
* Linguagens Hibridas:
— Exemplos: .Net e Java.
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rogramacao

Executavel

#include <stdio.h>

sinclude <stdlib.h> %
int main(int argc, char *argv([]) 0101010110100010011
[ 1000101010111101111
ost - 1010100101100110011
Sak e 0011001111100011100
y = 51n(1.5); 0101010110100010011
rintf("v = %f". v): 1000101010111101111
s {"Y e 2k 1010100101100110011
printf(™\n"); 0011001111100011100

system("PAUSE") ;
return 0;

Programa executavel
Programa fonte
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Como pensar um Algoritmo

Problema: Um aluno do IFTM recebe 3 notas por semestre.

Mostrar como ler as 3 notas de um aluno, calcular e apresentar
a media aritmetica dessas notas:

Pensando estruturadamente...

Objetivo: Calcular e apresentar a média aritmética de 3 notas;
Entrada de Dados: Primeira nota, segunda nota e terceira nota;

Sequéncia de acoes (Processamento):

— Somar a primeira nota com a segunda
— Somar o resultado anterior com a terceira nota
— Dividir o resultado anterior por 3, obtendo a média aritmética;

Saida de dados: Média aritmética.
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drogramacao

Algoritmos

- Formas de representacao:
— Pseudocédigo (Portugol)
— Fluxograma.
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amacao

Exemplos
* Pseudocodigo (ALGORITMO):

INICIO
TIPO : NUMERO1, NUMERO2, RESULT

ESCREVA “Digite o 12. Valor” o
LEIA NUMERO1 Entrada de dados

ESCREVA “Digite o 22. Valor”
LEIA NUMERO?2

RESULT < NUMERO1 + NUMEROZ]-{ Brocessamento j

ESCREVA “O valor da soma é: ”, RESULT}
FIM ‘
#Salda de dados \
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Exemplos

* Fluxograma:

(C Inicio ) ——— NUMERO1, NUMERO2

\ 4

ULT < NUMERO1 + NUMERO2 JRESULT ——(_ Fim )
\/
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Programacao

Exemplos

‘nmhm[?ﬁ\
1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h=>
3
4 int main()
5 A
B float numerol, numero?, result:
7
8 printf("\nDigite o primeirg valor: ");
g scanf("%f",&numerol) ;
18 printf("\nDigite o segundg valor: ");
11 scanf("%f",&numero2) ;
12
13 result = numerol + numero?:
14
15 printf("\n\nA soma dos numerps &: %f", result];
16
17 printf("\n\n");
18 return ©;
19 }
20 =
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[
|
Explicandoum P aemC
E\lome da funcao
main.c 3¢
\wuge ﬁtg{%hﬁ
#include =stdlib.h=
Tipo de retorno\&m main() | Variaveis j
da funcao { —— ~—

float numercl, numeroc2, result:

printf("\nDigite o primeirg valor: ");
scanf ("%f",&numerol) ;

printf("\nDigite o segundg valor: "J;

scanf("%f",&numero2) ;

~—
nicio da fungég/

(5)

result = numerol + numero?;

printf("\nynA 50 g: %f", result];

printf{"\m\n"J);
return ©;

Comando para
atribuicao de
valores

Fim da funcao retornado pela
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Erro de Sintaxe

* A linguagem possui uma sintaxe bem definida;

« Se 0 programa nao segue a sintaxe esperada,

entao um erro ocorre e o0 programa nhao pode ser
compilado;

 Exemplo: esquecer de fechar: (, {, “ e etc.

printf(“y = %f"”, y;
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Erros de Logica

* Ocorrem gquando, embora um
resultado tenha sido obtido, ele
nao é correto:

* O processo de identificacao e
correcao de erros de l6gica é
denominado depuracao (debug).
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