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Jramacao

Estruturas de Repeticao

« Também sao conhecidas como: lacos ou /loops;

« Estrutura essencial na programacao estruturada.
Ela possibilita a execucao de uma determinada
parte do codigo-fonte varias vezes, ou seja,
repetidamente;

e Se subdividem em trés estruturas:
e for
* while
 do ... while.
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s de Programacao

Problema Inicial

o Jmaln.:: IEI|
* Imprimir na tela 1 #include <stdio.h>
do computador, N i
f 4 -
0S numeros de : orintf(*1)
- 6 intf("2")
1 até 1000. : P2
(" Possivel. \— E printf(*4")

Mas absurdo!

Mil linhas de _
\_ Caddigo. printf("1000");
14 return ©;
15 }
16 5
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inicializacao

for

condicdao

« Comando for sintaxe:
for (inicializacdo; condicdo de parada; incremento) { comandos

bloco de comandos

alteracao

}
« Onde;:

e inicializacdo — area onde deve-se por os comandos de inicializacao de
variaveis. Esta area é executada uma unica vez;

e condicdo de parada — area de teste onde deve-se ter uma condicao que
interrompa o loop. A cada iteracao esta condicao é testada, e enquanto for
verdadeira, segue-se com a execugao do bloco de comandos;

e incremento — area que possui comandos que serao executados ao final da
iteracao. Nesta area geralmente sao colocados comandos que incrementam
variaveis.
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as de Programacao

Resolucao do Problema Inicial
Utilizando for

Jlnahhc []|
1 #include <stdio.h>
2] |
3[:3. int main()
L0 (=1
5 int cont;
5]
7 for(cont = 0; cont <= 1800; cont++)
8 printf("\n %i", cont);
9
18 return ©;
11 }
12 e
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while

e (Comando while sintaxe:
while (condicédo) {

bloco de comandos

e (O comando while € mais utilizado quando ndo se pode determinar previamente,
quantas vezes um bloco de comandos sera executado;

« Inicialmente a condicéao € testada. Caso seja falsa, 0 programa nao executara
O bloco de comandos € continuara no comando apos a } do comando while.

« (Casoacondicédo seja verdadeira, 0bloco de comandos € executado. Ao
final da execugao do bloco de comandos, volta-se a testar a condicao.

e Obloco de comandos, portanto sera executado até que a condig¢ao torne-se
falsa. Ouseja, 0 bloco de comandos sera executado enquanto a condicéao
for verdadeira.
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s de Programacao

Resolucao do Problema Inicial
Utilizando while

J main.c [® |

1 #include <stdio.h3

2

3 int main()

4 -

5 int cont = 0;

(5]

7 — while(cont <= 1000){
8 printf({"\n %i", cont);
9 cont++;

10 - }

11

12 return 0;

13 1

14 -
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do ... while

e« Comando do .. while sintaxe:

do{

bloco de comandos

}while (condicéo) ;

e O comando do .. while diferencia-se do comando while somente em
um detalhe. O bloco de comandos € sempre executado pelo menos
uma vez.

« ApOs a execucao do bloco de comandos a condigcao é testada. Caso
seja verdadeira, o bloco de comandos sera executado novamente.

* A execucao saira da estrutura de repeticao somente quando a condicao
retornar falso.
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s de Programacao

Resolucao do Problema Inicial
Utilizando do ... while

] main.c (¥ |

1 #include <stdio.h>

2 |

3 int main()

4 -

5 int cont = 1;

B

7 —] do{

8 printf("\n %i", cont);
9 cont++;
18 - }while(cont <= 1008):
11
12 return ©;
13 3
14 e
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Outros Exemplos

#include <stdio.h>

. T
* Imprimir na oralet

R O | I
numeros pares == " e, can)

10 I - twhile(cont == 1000);
de 2 a 1000. :; , return O;

13

14 -

1 #include <stdio.h=>
#include <stdio.h> 2 |
| 3 int main()
int main() 4 M
5

[, QN oy WE R 8 Iy

9 | 10 |+ }
10 return o; 11
11 } . return o;
12 L Saida }

2 4 6 g .... 1000

= int cont = 3;
int cont; 6
while =] while(cont <= 1000){
~mm,., for(cont = 2; cont <= 10808; cont += 2) S printf("\n %i", cont};
8 printf("\n %i", cont}; 9 cont += 2;
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s de Programacao

Outras Exemplos

e Loop infinito;

1 I #include <stdio.h=
2
e Condicao de parada N & gy
~ . do ... while =
(j() I()()l) r1€3() EE)('EStEB - .blucu de comandos
ou é sempre - unite(1)s
. 9 return 0;
verdadeira; )
« Casos especificos.
1 #include <stdio.h> #include <stdio.h3
: int main() int main()
for(::){ while(1){
bloco de comandos bloco de comandos
} }
return o; return ©;
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Flexibilidade do for

* Qualquer expressao de
um lago for pode
conter varias instrucoes
separadas por virgula;

* Inicializa x e y com O;
e Testasex + y < 100;

» Executa comando o
comando printf;

e |Incrementalax,exa
Y

« Raramente utilizada.

1
2
3
4
5
]
1
8
9

10
11
12

#include <stdio.h>

int main()

=i

int x, v;

for (x=0, y=0; x+y < 100; ++X, y=y+X)
printf("%d \n",x+y);

return 0;
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Programacao

Erro Comum de Programacao

e A estrutura de repeticao

for nao termina com “;”.

1 #include <stdio.h=>
« Se vocé colocar um “” no |
final do for, isto ndo causa i Et"t main()
um erro de sintaxe; 5 int
L 6
« Dado o problema: imprima 7 for (y=0: y < 100; y++):
na tela os numero de 1 ate 8 printf("sd \n", y);
100. Para a resolucao deste  °
problema, foi desenvolvido ' } return 0;
o codigo- fonte ao lado; 12 L

O que saira na tela do
computador?
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Programacao

Exemplo de do ... while para
Restringir Valores

 No exemplo ao I #include <stdio.h>
Iado CrlamOS um g #include <stdlib.h=>
’ 4 int main()
programa que 5 Jo{ . .
. 6 int opcao = 0;
simula um menu de 1 i
~ 8
4 OpQOeS, 9 ° printf("Escolha uma Opcao:\n");
16 printf("1 - Inserir\n"};
rintf("2 - Excluiryn");
 Pergunta-se: Para = rintf(3 - Alterann®).
13 printf(“4 - Consultar\n");
que serve a 14 printf("0Opcédo: ");
f"%i",& );
eStrUtura de ig - }whiig??npca; < ??CT? (opcao = 4));
repeticdo neste [ —
programa? % L
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Exemplo de do ... while com
Téermino Definido pelo Usuario

* No programa ao

, a 1 #include <stdio.h

|ado! O usuarlo : int main()
4 -
dO SOftWare g int valor = 0;
. 7 do{

deflne quando O g = EE;EHE%}ED;E:{;?“‘ valor ou @ para terminar: ");
mesmo ﬁ} Jwhile(valor '= 8); [
terminara. .
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Break e Continue

e break

 Forca a saida de um laco (for, while, do ... while)
antes do termino previsto;

e Também utilizado no comando switch:
e continue
 \olta ao inicio do laco.
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Exerciclos

 Aespessura de uma folha de papel € de X mm (X € definida pelo
usuario). Forma-se uma pilha de folhas com uma quantidade Y.
Sendo que Y também sera definido pelo usuario. Imprima a altura
desta pilha de folhas, a partir dos valores de X e Y, na construcao
deste software, utilize a estrutura de repeticao do ... while).

e Faca um programa para calcular o fatorial de um numero inteiro
digitado pelo usuario. Lembre-se das restricdoes que o calculo do
fatorial tem. (Para resolver este problema, use a estrutura while).

 Faca um programa para calcular XY. Sendo que X e Y serao
numeros inteiros escolhidos pelo usuario. Lembre-se das
restricoes do calculo de poténcia. (Para resolver este problema,
use a estrutura for).
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