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Resumo dos Diagramas

● Caso de Uso
● Classes
● Objetos
● Pacotes
● Sequência
● Comunicação
● Máquina de Estados

● Atividade
● Visão Geral de 

Interação
● Componentes
● Implantação
● Estrutura Composta
● Temporização
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Síntese Geral dos Diagramas
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Os Principais Diagramas
● Depende do tamanho do software que 

será construído;
● para a grande maioria dos softwares:

● Diagrama de Caso de Uso e
● Diagrama de Classes.
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Diagrama de Caso de Uso
● É o diagrama mais geral e informal da UML;

● utilizado nas fases de levantamento e análise de 
requisitos do sistema;

● serve de base para diversos outros diagramas e

● procura identificar os:
● atores (usuários, outros sistemas ou algum hardware 

especial) que utilizarão o sistema de alguma forma e
● os serviços (funcionalidades que o sistema 

disponibilizará aos atores), ou seja os “casos de uso”.
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Diagrama de Caso de Uso
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Diagrama de Classes
● Um dos mais utilizados e importantes da UML;
● serve como apoio para a maioria dos 

diagramas;
● define a estrutura de classes (atributos e 

métodos) do sistema e
● estabelece o relacionamento entre as classes 

e também e as trocas de informações.
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Diagrama de Classes
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