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Exercicio de Codificacao:

1. Em um Sistema de Gestao de Consultas, considere as classes:
a) Pessoa, atributos:
i. nome (String),
ii. identidade (String),
iii. cpf (String) e
iv. telefone (String);
b) Médico, atributos:
i. especialidade (String),
ii. crm (String) e
iii. ctps (int);
c) Paciente, atributos:
i. nomeConvenio (String),
ii. numeroConvenio (int) e
iii. endereco[2] (Endereco);
d) Endereco, atributos:
i. logradouro (String),
ii. nUmero (int),
iii. complemento (String),
iv. bairro (String),
V. municipio (String),
vi. cep (String) e
vii.tipo (int); // Residencial ou comercial.
e) Consulta, atributos:
i. médico (Médico),
ii. paciente (Paciente),
iii. data (LocalDate) e
iv. hora (LocalTime).




Crie um CRUD! para cadastro dos médicos, pacientes e seus respectivos
enderecos e consultas. Todas as classes/objetos deverao ficar em ArrayList’'s
separados. Faca uso da classe de gerenciamento de objetos (Fichario).

+ Pessoa
-home : 5tring + Médico
) derrhda.de  Stnng -especialidade : String
-cpf: String erm : String
telefone : String | ot sl- o
b | E— + Consulta
-médico: Médico
-paciente : Paciente
+ Endereco -data: LocalDate
¢ -hora: LocalTime
-logradouro @ String + Paciente ]
-numero : int —

-complementa: String -nameCoguenm.: Ef“.’”;g
bairro: String -NUMeroCorvenio: in

‘municipio : String -endereco[?] : Endereco
-cep : String
tipo:int

Figura 1: Sistema de gestao de consultas.

2. Para fazer este exercicio é necessario que vocé tenha conhecimento de
Polimorfismo. Caso vocé ainda nao tenha visto este assunto na disciplina,
entdo pule para a préxima lista de exercicios, caso contrario crie um
software para controle de venda de Veiculos. Este software devera possuir
as seqguintes classes (Figura 2):

a) Veiculo, atributos:
i. marca (String),
ii. modelo (String),
iii. anoFabricacao (int) e
iv. anoModelo (int) e
V. preco (double);
b) Carro (que herda de Veiculo), atributo:
i. quantidadePortas (int);
c) Caminhao (que também herda de Veiculo), atributo:
i. capacidadeCarga (float);
d) Onibus (que também herda de Veiculo), atributos:
i. quantidadePassageiros (int) e
ii. quantidadeEixos (int);

1 CRUD - sdo as 4 operacdes basicas de um banco de dados (CREATE, RETRIEVE, UPDATE e DELETE), porém aqui se refere
as operacgdes de: inclusdo, exclusdo, alteracdo, consulta e relatério dos objetos que serdo armazenados em um objeto
do tipo Collection de Java.



e) Cliente, atributos:
i. nome (String),
ii. telefone (String) e
iii. cpf (String);

f) Venda, atributos:
i. veiculo (Veiculo),
ii. cliente (Cliente),
iii. data (LocalDate) e
iv. preco (double).

Crie um CRUD para cadastro dos carros de todas as classes/objetos em
ArrayList’s separados. Faca uso da classe de gerenciamento de objetos
(Fichario).

+ Veiculo + Yenda

+ Cliente
-marca: String ~veiculo: Velculo :
-modelo : String ~|-cliente: Cliente -nome : String
-anoFabricacao: int | deta: LocalDate [— | telefone : String

-ancModelo: int -prego: double -cpf : String

-preco: double

L‘l + Onibus

+ Carro + Caminhao

-quantidadePassageiros : int
-quantidadePortas : int -capacidadeCarga : float -quantidadeBixos : int

Figura 2: Sistema de venda de veiculos.
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