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Tipos de Associacao

 Uma classe pode possuir um ou mais atributos
gue sao objetos de outras classes;

- Este tipo de relacionamento é chamado de
ASSOCIACAO e se subdivide em trés subtipos:

* Associacao Simples;
 Agregacao e
 Composicao.
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Associacao Simples

Funcionario

Dependente

- matricula: int
) - nome: String
- nome: String possu o.*

— parentesco: String

- salario: doulbe
- dataMascimenta: Date
- dependentes: Dependente [0..%]

+ ..

» Estabelece uma relacao simples entre as classes. Ou seja:

* 5ao0 2 objetos independentes um do outro,
« eles nao estabelecem uma relacao de todo-parte.

 Representada por um traco entre as classes;

 Exemplo:

« um funcionario possui dependente(s).
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Associacao Simples

Objeto
Dependente

Objeto
Funcionario

Objeto
Dependente

TOPPNG. desenho pessoa png. Disponivel em: <https://toppng.com/photo/213554/desenho-pessoa-png-pessoa-
desenho>. Acesso em: 15 jan. 2020.
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Associacao Simples

« Outro exemplo:

* objetos independetes.

Empresa
Funcionario
- nome: String
: - matricula: int

- cnpj: String passiy 0.

- home: 5tring
- endereco: String

- cpf: String

- telefone: String lario’ doubl
- salario: double

- funcionarios: Funcionario [0..Y]

t ..

+ ..

Dica: um objeto tem relacao com o outro, porém, um nao é parte do
outro. Ou seja, nao é uma agregacao e tampouco uma composicao.
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Associacao Simples

Objeto
l Empresa

Objeto - ,
Funcionario Objeto ]
Funcionario

Objeto Objeto Objeto
Funcionario Funcionario Funcionario
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Agregacao

» Estabelece uma relacao “todo-parte”
entre as classes, sendo que a parte
pode existir sem o todo;

* Representada por uma linha com um
losango aberto no lado do todo;

« Exemplo: Carro e Roda. Roda ¢é parte
de um carro, porém ela é um objeto que
pode existir sem o carro.
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Agregacao - Exemplo

Volante \
- marca: Siring
- modelo: Siring
- arg: float
I + .
Carro
- marca; String Roda
- modelo: String f— - marca: Siring
- rodas; Roda [0..5] [ - fipo: Siring
- volante: Wolante = - aro: float
- bancos: Banco [0..3] o——, - largura: float
po=sul
Banco
- marca: Siring . “ ”
- modelo: String ObJ etos pa rte
| T 08 | etk st existem indepen-
Objeto “todo”. dentemente do
} “todo” existir.

8/27
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CULTURA MIX. Mini Roadster. Disponivel em: <https://autos.culturamix.com/dicas/carros-conversiveis>. Acesso em: 16 jan. 2020.
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Composicao

» Estabelece um relacao “todo-parte” entre as
classes. Sendo que a parte nao existe sem o
todo;

 Representada por uma linha com um losango
cheio do lado do todo;

« Exemplo: Pedido e Itens de pedido. Se o
pedido for destruido os itens que o compdem
também deverao ser.
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Composicao - Exemplo 1

Objeto “parte” sé existe

Objeto “todo”. se 0 “todo” também existir.

N N
Pedido Item
- mesa: int - codigo: int
- dataHoraAbertura: LocalDate — - nome: string
- dataHoraFechamento: LocalDate e —>{ - preco: float
1..*
- pago: boolean - quantidade: float
- itens: Item [1..7] - atendido: boolean
+... + ...
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Composicao - Exemplo 1

Sua Empresa
Tl (1) AR
Waatel BI5AMGE

| =

EREnE

A

|
i

{l]

:
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Composicao - Exemplo 2

+ RevistaCientifica

155N ; long

+ Artigo

titula : String

titula : String :
: : -resumo : String

-numeroEdicao : int :
-aLutores : String

~olumeEdicao : int :
—ar‘tigngmgﬂ - texto: String
, =X +Artigol)
+RevistaCienti ) o
+gets(): int +gets(] mt_d
+sets) : void +sets() : voi

%softwa re ArgoUMB

representa a multi-
plicidade depois do
nome do atributo ao
invés de depois do

\tipo do atributo./
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Composicao - Exemplo 2

@®REVISTA T

INOVA

Ciéncia&
Tecnologia

Volume 5+ M. 1 = Jan/Jdun,, 2019

o i Jf"rj..f' & ) Mﬁr

INSTITUTO
FEDERAL
Tridngule Mineing
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Composicao - Exemplo 3
« Casa e comodos

Casa 1 — Comodo
- comodos[]: Comodo - area: float
- area: float - tipo: String
- descricao: 5tring
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Composicao - Exemplo 3
« Casa e comodos

Fonte: <https://www.smartkids.com.br/trabalho/partes-da-casa>. Acesso em: 3 abr. 2022
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Associacao ou Relacao de
Dependéncia

* A relacao de dependéncia em UML
sinaliza uma relacao de "uso" entre
classes;

* uma classe precisa da outra para
realizar alguma tarefa especifica, mas
nao mantém uma ligacao estrutural
continua com esta outra classe.
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Associacao ou Relacao de

Dependéncia

« O que define uma relacao de dependéncia em UML sao as seguintes
caracteristicas:

 uso temporadrio: a classe dependente utiliza a classe da qual depende em algum
momento durante sua execucao, mas essa utilizacao geralmente é transitoria;

« parametros, variaveis locais e retornos: a dependéncia frequentemente se
manifesta quando uma classe:

recebe objetos da outra classe como parametros de um método;
cria instancias locais da outra classe dentro de um método;
utiliza objetos da outra classe como tipo de retorno de um método e

acessa métodos estaticos ou atributos estaticos da outra classe;

- sem propriedade estrutural: diferentemente de associacdes, agregacao ou
composicao, a classe dependente nao possui a classe da qual depende como um
de seus atributos. Nao ha uma ligacao estrutural definida no nivel da classe e

« direcional: a dependéncia é uma relacao direcional, representada por uma
seta tracejada que aponta da classe dependente para a classe da qual se
depende.
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Associacao ou Relacao de
Dependéncia

Dependéncia entre Classes

* Representada por uma linha tracejada, com uma seta
partindo do cliente para o fornecedor.

* Método saque depende de um objeto da classe
Contas

i H S o
+ saque(conta : Conta, valor : double) : void |

(SILVA, 2025)
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Associacao ou Relacao de
Dependéncia

Dependéncia entre Classes

* Método ligar da classe ControleUniversal depende de
um objeto da classe da classe AparelhoEletronico

AparelhoEletronico ControleUniversal
+ ligar() : void + ligar(apEletronico : AparelhoEletronico) : void
Televisao DVDPlayer
+ ligar() : void + ligar() : void

(SILVA, 2025)
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Agregacao X Composicao

* Alinha que separa o conceito de agregacao do de composicao é
ténue e muitos autores se embarassam na hora de explica-la;

* em resumao.
 composicao seria um laco forte de dependéncia de um objeto (todo)
com sua(s) parte(s) e

* no caso de uma eventual destruicao do objeto todo, as partes
também serao destruidas;

* ja a agregacao seria um laco fraco de dependéncia entre todo e
parte(s) e

* no caso de uma eventual destruicao do objeto todo, as partes nao
precisam ser destruidas.

« Observacao: uma associacao de agregacao em um software podera ser
representada como composi¢cao em outro, tudo dependera do contexto.

21/27
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Exemplo de Agregacao
Cadigo-fonte
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CIasse Ponto 1  backage circulo;

2
3 public class Ponto S
4
5 private float =, v;
&
7 public Pontoi( float x, float y) 1
B[E this.x = x;
g this.y = vy;
10 } %
11
12 public void alterarX(float x) {
IB[f this.x = x;
14 }
15
16 public wvoid alterar¥Y(float v) {
IT[f this.y = vy;
18 1
19
20 public float obterX() {
El[i return x;
22 1
23
24 public float obter¥Y() {
EE[E return vy;
26 1
27}
28
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e é package circulo;
Classe Circulo @ .o o cran
4
5 private float raio;
= private Ponto centro;
7
8 public Circule(float x, float y, float r) {
= raio = r;
10 centro = new Pontolx, v);
11 }
12
13 public void alterarCentro(float x, float y) {
14 centro.alterarx({x) ;
15 centro.alterary(y);
15 +
17
18|= public void alterarRaio(float r) {
19 raioc = r;
20| - +
21
22| public float obterCentroX() {
23 return centro.obteri() ;
24| - +
25
26|= public float obterCentroY() {
27 return centro.obterY() ;
28| - +
29
30 public float obterRaio() {
BIT rh.tum raio:
32 }
33 I
34
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Classe Principal

1 package circulo;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Main {

G

7 =3 public static void main{String[] args) {

8 float x, y, raio;

9 Circulo circ;

10 Scanner in = new Scanner(System.in);

11

12 System.out.println("Digite as coordenadas do centro: ");
13 System.out.println("Digite a coordenada X: ") ;
14 ¥ = in.nextFloat() ;

15 I} System.out.println({"ligite a coordenada v: ") ;
156 y = in.nextFloat();

17 system.out.println{"Digite o raic: ");

18 raio = in.nextFloat();

19

20 circ = new Circulo(x, y, raio);

21 | |

22 System.out.println{"Circulo criado: ") ;

23 system.out.println{"Faic: " + circ.obterRaiol));
24 System.ocut.println{"Centro: (" + circ.obterCentrox() + ", "
25 + circ.obterCentroY() + ") .");

26 System.out.println("");

27 L }

28 1

ple)
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Exercicio

e Lista de exercicios 02.
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