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Contextualizacao:

A empresa Tabajara Comércio e Varejo (TCV) fez um pronunciamento afirmando que o
software que ela deseja ainda esta longe de ficar como o desejado. Mas, mesmo assim estaria
disponibilizando os pré-requistos para a segunda etapa do desenvolvimento do mesmo. A TCV
lembra também que, todos os erros, faltas e/ou falhas que foram apresentados / descobertos

na primeira apresentacao do software, sejam corrigidos ou implementados antes da implementacao

desta segunda parte.

A empresa destaca novamente o diagrama UML do software ja com algumas melhorias:

Pessoa)uridica

PessoaFisica

- cpf: string
- dataNascimento: LocalDate

- cnpj: String

- inscricaoEstadual: String

Y

Cliente

Conta

- nome: 5tring

|

- enderecos[]: Endereco
- limiteDeCredito: double

compras[]: Compra
dataVencimento: LocalDate

- ftotal: double
- cliente: Cliente

Fatura

gerg-

- conta: Conta

- dataQuitacao: LocalDate
- juros: float
guantidadeParcelas: int
- parcelas[]: Parcela

+ jurosPorAtrasof()
+ jurosPorParcelamento()

possui

Endereco

Compra 1.*

& constituida por

- logradouro: String
- numero: string
- bairro: string

- protudos|[]: Produto
- data: LocalDate

- cliente: Cliente

- tipo: ENUM

- municipio: String

- estado: String
- cep: String

Figura 1: Diagrama de Classes do Sistema

Tarefas:

pogsui 1.

*

Produto

- nome: String
- preco: double
- codigoDeBarras: Striing

possui

Parcela

- dataVencto: LocalDate
- valor: double

- juros: float

- tipo: ENUM

- dataPagto: LocalDate

1) Faz parte do trabalho, a interpretacdo, por parte do grupo, do diagrama UML da Figura 1.
Podendo o grupo, questionar sobre qualquer divida ou problema que nele for encontrado;

2)

o atributo “parcelas[]”, da classe “Fatura”, continua sendo um vetor com no maximo 3
posicdes. Pois, uma fatura continuard podendo ser divida em, no maximo, 3 parcelas.
Observe que os demais atributos representados no diagrama da Figura 1 com “[]” em sua
frente; que na versao passada deste software eram vetores; agora nesta nova versao
deverdo ser substituidos por “Arraylist’'s” e nao deverao haver limites de cadastros. Por
exemplo: na versao anterior do software um Cliente poderia ter, no maximo, 3 enderecos

cadastrados.

Nesta versao o Cliente poderd ter cadastrado quantos enderecos ele

tiver/quiser. O “*" (asterisco) em UML significa “muitos”, ou seja, um nimero nao definido;
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3) a classe Cliente deve ser definida como uma classe abstrata nesta nova versao do software;

4) para facilitar a manutencao futura do software, a TCV exige que se use o padrao MVC
(Model, View, Controller) no desenvolvimento do software. O padrao MVC nao sera ensinado
em sala de aula. E parte deste trabalho, o grupo pesquisar o padrao MVC e aplicd-lo no
desenvolvimento do trabalho em questdo e

5) toda a estrutura de menus e as funcionalidades utilizadas na primeira versao do software
deverdo ser mantidas nesta segunda versao.

Como o seu software devera funcionar

e A estrutura de menus, devera proporcionar ao usuario:

o a possibilidade de navegar entre o menu principal e seus submenus sem efetuar
qualquer operacao;
o 0 usudrio sé podera sair do programa através do menu principal, ou seja, acessando a
opgao “Sair”;
« Um software deve ter uma boa aparéncia e ser de facil utilizacao, para agradar e facilitar a
vida de quem o utilizard. Ou seja, sua interface deve ser intuitiva.

Regras para a entrega do trabalho

« Deverd ser apresentado e entregue, o projeto (compactado) do cédigo-fonte.

+ O cddigo-fonte que sera entregue e apresentado nao devera possuir nenhum tipo
de comentario.

* Deverd ser enviado para o e-mail: eddiesaliba2@yahoo.com (de acordo com as regras a
seguir).

« Nao serao recebidos trabalhos apdés a data marcada para entrega.

« Para a apresentacao no laboratdrio devera ser levado pelo grupo, em pendrive,
uma coépia do arquivo que foi enviado por e-mail. Caso o grupo possua alguma
restricao ou dificuldade no cumprimento desta regra, entao, devera avisar ao
professor com antecedéncia minima de 24 horas da data de apresentacao.

« O trabalho devera ser feito e entregue funcionando na IDE Eclipse e com a JDK 11.
Regras para envio do e-mail com o trabalho

« No assunto do e-mail deve constar apenas o titulo: IFTM - POO - ADS3PA - Trabalho 01
- Parte 02

« No corpo do e-mail devera conter, tnica e exclusivamente, o nome completo de todos os
integrantes do grupo (um em cada linha).

e S serd aceito UM e-mail por grupo. Portanto, verifique se esta tudo certo com seu e-mail e
trabalho antes de envia-lo.

O e-mail devera ser enviado, no maximo, até UM dia antes da data marcada para
apresentacao.

Obs.: O desrespeito a qualquer das regras acima implicara em perda de créditos para o
grupo.

Critérios de Avaliacao no Laboratoério:
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Conformidade do software em relacao ao solicitado;

Legibilidade do cédigo (organizacao, endentacao e etc.);
Usabilidade das interfaces de interacao com o usuério;
Entendimento individual a respeito do cédigo-fonte apresentado.
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