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Programação Orientada a Eventos
●A programação  orientada  a  eventos  é  um  
paradigma  de  programação  que  não  
segue  um  fluxo de  controle  padronizado,  
sendo  que  seus  fluxos  de  controle  são  
guiados  por  sinais externos.  Portanto  sua  
aplicação  está  diretamente  ligada  com  o  
desenvolvimento de interfaces voltada para o 
usuário. (Silveira et al. [2007?]) 
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Evento

• Normalmente um usuário interage com 
uma GUI do aplicativo para indicar a 
tarefa que o software deve realizar;

• Exemplo:
– Escrever uma mensagem num aplicativo de 

correio eletrônico. O ato de clicar no botão 
“Enviar” instrui o software a enviar a 
mensagem escrita para os endereços 
especificados no e-mail.
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GUI's X Eventos

• GUI's são fundamentadas em eventos;
• Quando um usuário interage com um 

componente GUI, essa interação é 
conhecida como evento;

• Um evento geralmente guia o programa 
na realização de uma tarefa.
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Eventos Comuns

• Eventos comuns nos componentes GUI:
– clicar em um botão,
– digitar em um campo de texto,
– selecionar um item de menu,
– fechar uma janela e
– mover um mouse.

• O código que realiza uma tarefa em 
resposta a um evento é chamado de: 
handler de evento.
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Exemplo de Evento
• Ao clicar no botão iniciar do Windows ele nos mostra uma outra tela composta por 

programas e serviços do sistema operacional. 
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Criar e Associar um Evento

Classe
Interna

Classe
Interna

Após apertar
o botão.
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